ZAGADKOWE
MAZOWSZE

Agnieszka Oszczyk

KATEGORIA WIEKOWA: 7-9 LAT
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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 7-9 lat.

CZAS ZAJEC: 90 minut.

SEOWA KLUCZOWE: zagadki, szyfr, Kampinoski Park Narodowy, stroj kurpiowski,
Fryderyk Chopin, sejm, senat.

WPROWADZENIE

Scenariusz stanowi propozycje zaje¢ podsumowujqcych wiedze na temat Mazowsza.
Dzieci bedq rozwiqgzywac zagadki zwigzane z tradycjq, kulturg, stawnymi ludzmi,
potozeniem i funkcjq regionu. W ten sposdb zdobedq szyfr, za pomocq ktorego
otworzqg skrzynie z niespodziankq. Gtowng formq dziatania podczas zajec bedzie
praca wtasna. Nauczyciel powinien petni¢ tylko funkcje wspierajqca.

CEL OGOLNY
Rozbudzanie zainteresowania regionem Mazowsza oraz rozwijanie umiejetnosci
wspotpracy i ksztattowanie umiejetnosci wyszukiwania informacji.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® wyszukuje niezbedne informacje w réznych zrédtach (ksigzki, internet, mapa);
® analizuje teksty;

® wykonuje niezbedne obliczenia;

® wspotpracuje w grupie.

METODY PRACY:

® pogadanka wstepna,

® metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy,
® metoda praktyczna.

FORMY PRACY:
® grupowa,
® zbiorowa.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

® skrzynka z zaproszeniem,

o ktodka z szyfrem,

e atlasy,

® karty pracy dla grup,

® |aptopy,

® kolorowe karteczki,

® ksigzka Bohaterowie historii Polski.



ZALACZNIKI:

1. Instrukcja.

2. Herby.

3. Stroje kurpiowskie.
4. Wizytowka.

S. Dziatania.

BIBLIOGRAFIA
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M. Leszczynski, Bohaterowie historii Polski, Poznan 1990.

ZRODLA INTERNETOWE [dostep: 22.07.2019]:

https://www.czosnow.pl>asp>Informacje

https://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Herby_miast_Polski

https://polalech.pl/kurpiowski-opis.htm

https://pl.wikipedia.org/wiki/Parlament_Rzeczypospolitej_Polskie]
http://zpppn.pl/kampinoski-park-narodowy-pl/park

PRZEBIEG ZAJEC IENEEEEE |WE

CZESC WSTEPNA

1. Powitanie dzieci i zasygnalizowanie
tematu zajec.
Dzieci wspdlnie przypominajg nazwe
regionu, o ktérym ostatnio sie uczyty

i w ktorym mieszkajg. Nauczyciel prezen-
tuje klasie skrzynke zamknietg na kiodke.

2. Wprowadzenie do zajec.
Nauczyciel objasnia, ze uczniowie po-
dzieleni na grupy odwiedzq w okreslo-
nej kolejnosci 7 stanowisk, na ktorych

czekajg na nich zadania. Rozwigzaniem

kazdego zadania bedzie liczba, ktérg
muszq zapisa¢ w arkuszu. Po przejsciu
wszystkich stacji druzyny udadzqg sie
do 8. stanowiska, by wyszukac koper-
te z numerem swojej grupy i wykonac
obliczenia zgodnie z instrukcjq. Dzieki
temu odgadnq cyfre, bedqcq czescig
szyfru do ktédki. Warunkiem otworze-

nia tajemniczej skrzynki jest poprawne

odgadniecie fragmentéw szyfru przez
wszystkie grupy.

Vazowsze. I

3. Podziat na grupy.

Nauczyciel trzyma w zacisnietej
piesci zwigzane sznurki (liczba
uzalezniona od liczebnosci klasy).
Uczniowie chwytajq za widoczne
konce sznurkow. Nauczyciel puszcza
zwiqzane konce. Uczniowie, nie
wypuszczajgc sznurka z rgk, muszqg
odplgtac koncowki, i w ten sposoéb
dobierajq sie w grupy.

CZESC GLOWNA

Kazda grupa otrzymuje instrukcje, we-
dtug ktérej odwiedza kolejne stanowi-
ska (zatgeznik nr 1). Aby uczniowie nie
przeszkadzali sobie nawzajem, zespoty
poruszajq sie po stacjach w roznej ko-
lejnosci.

Stanowisko |

Pomoce: mapa administracyjna Polski.
Policz, z iloma wojewoddztwami sgsia-
duje wojewddztwo mazowieckie.
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Stanowisko Il

Pomoce: wydruki herbéw (zatgeznik
nr 2), atlas.

Dopasuj 4 herby do miejscowosci. Utdz
stowo z pierwszych liter nazw miejsco-
wosci, ktére lezg w wojewddztwie ma-
zowieckim. lle to zazwyczaj dni?

Stanowisko IlI

Pomoce: laptop.

Jednym z najpiekniejszych rejonow
Mazowsza jest Kampinoski Park Naro-
dowy. Wejdz na strone
http://zpppn.pl/kampinoski-park-na-
rodowy-pl/park i znajdz informacje,
kiedy park zostat utworzony. Oblicz,
ktore urodziny obchodzit w tym roku.

Stanowisko IV

Pomoce: ksigzka Bohaterowie historii
Polski.

Na Mazowszu, niedaleko Sochaczewa,
znajduje sie Zelazowa Wola. To tam,
w niewielkim dworku, urodzit sie jeden
z najwybitniejszych Polakow - Fryde-
ryk Chopin. W ksigzce Bohaterowie
historii Polski znajdz informacjeg, ile lat
miat ten niesamowity wirtuoz, gdy
skomponowat swoj pierwszy utwor.

Stanowisko V

Pomoce: zdjecie stroju kurpiowskiego
(zatgcznik nr 3).

Stroj kurpiowski uwazany jest za naj-
bardziej efektowny ubidr z terenu
Mazowsza. Dzigki swoim przepieknym
barwom stat sie wzorcem, wedtug
ktérego projektowano odziez w innych
rejonach Polski. Dzis jest noszony pod-
czas swiqt i uroczystosci koscielnych.
Policz, z ilu elementéw tgcznie sktada
sie stréj meski i damski.

Stanowisko VI
Pomoce: wizytowka z imieniem

i nazwiskiem wojta gminy Czosnow
(zatgcznik nr 4).

Mazowsze to przede wszystkim twoja
najblizsza okolica, twoja miejscowosc.
Czy wiesz, kto jest wojtem gminy Czo-
snow? Przejrzyj wydrukowane infor-
macje. Od liczby spoétgtosek w imieniu
i nazwisku wojta odejmij liczbe samo-
gtosek.

Stanowisko VII

Pomoce: laptop.

W Warszawie, najwiekszym miescie
Mazowsza, a jednoczesnie naszej
stolicy, znajdujq sie siedziby najwyz-
szych wtadz panstwowych, sejmu

i senatu. W sejmie pracujg postowie,
a w senacie - senatorowie. Wejdz na
strone: https://pl.wikipedia.org/wiki/
Parlament_Rzeczypospolitej_Pol-
skiej. Oblicz, ile w sumie os6b pracuje
w parlamencie.

Stanowisko VIII
Pomoce: koperty z dziataniami dla
kazdej grupy (zatqcznik nr 5).

CZESC PODSUMOWUJACA

1.

2.

Grupy po kolei prezentujg swoje obli-
czenia.

Uczniowie wspodlnie uktadajq szyfr
zgodnie z podanymi wskazéwkami

i otwierajq skrzyneczke. W srodku
znajduje sie zaproszenie na wycieczke
do lasu, ktora jest punktem wyjscia
do kolejnych zajec.

. Ewaluacja. Dzieci otrzymujq kolorowe

karteczki, na ktorych zapisujg
swoje przemyslenia na temat zajec
(Czy mi sie podobaty? Co mozna
by byto dodac, zmieni¢? Czy trudno
pracowato mi sie w grupie?).
Przyklejajg karteczki do tablicy.
Nauczyciel gtosno odczytuje opinie
uczniéw.
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Zotgeznik Nrl, ST S | N

Instrukcja

GRUPAI

Przejdzcie przez stanowiska w kolejnosci podanej ponizej. Przy kazdym stanowisku
znajdziecie potrzebne materiaty, instrukcje i czyste kartki, na ktérych bedziecie mogli
dokonywac obliczen. Niepotrzebne kartki wyrzuccie do brqgzowego kosza. Na tej
kartce zapisujcie wyniki z kazdego stanowiska.

Po przejsciu siedmiu stanowisk udaijcie sie do 6smego. Wyszukajcie koperte

z numerem Waszej grupy i wykonaijcie obliczenia zgodnie z instrukcjq.

Powodzenial

STANOWISKO | et e e
STANOWISKO [l s e e e
SEANOWISKO 1 e
STANOWISKO TV e e e e e
STANOWISKO V' s e

SEANOWISKO VI ettt ettt e e eee s ses e

SEANOWISKO VI ettt ettt et s st eee s e smnnee s

GRUPAIII

Przejdzcie przez stanowiska w kolejnosci podanej ponizej. Przy kazdym stanowisku
znajdziecie potrzebne materiaty, instrukcje i czyste kartki, na ktérych bedziecie mogli
dokonywac obliczen. Niepotrzebne kartki wyrzucécie do brgzowego kosza. Na tej
kartce zapisujcie wyniki z kazdego stanowiska.

Po przejsciu siedmiu stanowisk udajcie sie do 6smego. Wyszukaijcie koperte

z numerem Waszej grupy i wykonaijcie obliczenia zgodnie z instrukcjq.

Powodzenial

STANOWISKO [l et et et
SEANOWISKO | e
STANOWISKO [V st et
STANOWISKO I s e
STANOWISKO VI et et

SEANOWISKO VI ettt ettt et es et eee s nee s

SEANOWISKO V' ettt sttt s ettt s s e st srs s

Mazowsze.

serce Polski
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GRUPAIIII

Przejdzcie przez stanowiska w kolejnosci podanej ponizej. Przy kazdym stanowisku
znajdziecie potrzebne materiaty, instrukcje i czyste kartki, na ktérych bedziecie mogli
dokonywac obliczen. Niepotrzebne kartki wyrzuccie do brgzowego kosza. Na tej
kartce zapisujcie wyniki z kazdego stanowiska.

Po przejsciu siedmiu stanowisk udaijcie sie do ésmego. Wyszukajcie koperte

z numerem Waszej grupy i wykonajcie obliczenia zgodnie z instrukcjq.

Powodzenial

SEANOWISKO ] e ettt e
STANOWISKO IV et et rt et e
SEANOWISKO | et et et e
SEANOWISKO V' ettt ns et e
SEANOWISKO VI ettt et nt et e

SEANOWISKO Tl ettt ettt ettt et sss e srs e e

SEANOWISKO VI ettt e st s e sss s smn s

GRUPA IV

Przejdzcie przez stanowiska w kolejnosci podanej ponizej. Przy kazdym stanowisku
znajdziecie potrzebne materiaty, instrukcje i czyste kartki, na ktoérych bedziecie mogli
dokonywac obliczen. Niepotrzebne kartki wyrzuccie do brqgzowego kosza. Na tej
kartce zapisujcie wyniki z kazdego stanowiska.

Po przejsciu siedmiu stanowisk udajcie sie do 6smego. Wyszukajcie koperte

z numerem Waszej grupy i wykonajcie obliczenia zgodnie z instrukcjq.

Powodzenial

STANOWISKO VI e e e s
STANOWISKO V' e s
STANOWISKO VI et e e e e e
STANOWISKO 11 e e s
STANOWISKO TV e et

SEANOWISKO | ettt ettt e et e et e e s s e s sss e ses s

SEANOWISKO Tl ettt ettt ettt srssss e

Iﬂ
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GRUPAV

Przejdzcie przez stanowiska w kolejnosci podanej ponizej. Przy kazdym stanowisku
znajdziecie potrzebne materiaty, instrukcje i czyste kartki, na ktorych bedziecie mogli
dokonywac obliczen. Niepotrzebne kartki wyrzuccie do brgzowego kosza. Na tej
kartce zapisujcie wyniki z kazdego stanowiska.

Po przejsciu siedmiu stanowisk udaijcie sie do ésmego. Wyszukajcie koperte

z numerem Waszej grupy i wykonajcie obliczenia zgodnie z instrukcjq.

Powodzenial

STANOWISKO V' ettt st
SEANOWISKO VI ettt e
SEANOWISKO 1 ek ettt e
STANOWISKO VI et
SEANOWISKO | bttt e

SEANOWISKO 1 ettt ettt ettt ses e ses e sran

SEANOWISKO TV ettt ettt e ettt ses e seneee e e

Zatgcznik nr 2. . | D | N

Herby

Vazowsze. I
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Zatgeznik nr 3. NN | D | N

Stroje kurpiowskie

" czoétko grzybek

korale

koszula

wystek

lejbik

koszula

zapaska

spodnie

buty

obuwie N spodnica

Zatqeznik nr 4, s | S | e

Wizytéwka

Antoni Krezlewicz

Wajt gminy Czosnow
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Zatgcznik nr’S. M | D | N

Dziatania (do zamieszczenia w kopertach)

GRUPA |

Wstawecie wyniki uzyskane w zadaniach w miejsca numeréw stanowisk
i wykonaijcie dziatania.

Powodzenial

VII=1=1I=1ll-1V-V+V|=

Pierwsza cyfra jest czesciq szyfru.

GRUPAII

Wstawecie wyniki uzyskane w zadaniach w miejsca numerdéw stanowisk
i wykonaijcie dziatania.

Powodzenial

VII+IV+V =1l =l +[+VI]=

Trzecia cyfra jest czesciq szyfru.

GRUPAIII

Wstawecie wyniki uzyskane w zadaniach w miejsca numerdéw stanowisk
i wykonajcie dziatania.

Powodzenial

VIE=1=1l+1+IV-V+V|=

Druga cyfra jest czesciq szyfru.

Mazowsze.

serce Polski
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GRUPA IV

Wstawcie wyniki uzyskane w zadaniach w miejsca numeréw stanowisk
i wykonaijcie dziatania.

Powodzenial

VIE=-IT+VI+IV+V =1l -1=

Trzecia cyfra jest czesciqg szyfru.

GRUPAV

Wstawcie wyniki uzyskane w zadaniach w miejsca numeréw stanowisk
i wykonaijcie dziatania.

Powodzenial

VIE+1T+VI=-1+ 11+ IV+V =

Druga cyfra jest czesciqg szyfru.




