POZYTYWISCI
- GRA KARCIANA

Fukbasz Niewiadomski

KATEGORIA WIEKOWA: 15-18 LAT
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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 15-18 lat.

CZAS ZAJEC: 45-90 minut.

SLOWA KLUCZOWE: historia, pozytywizm, znane postacie, literatura.

WPROWADZENIE

Pozytywizm jest epokq literackq i historyczng trudnqg dzi$ do zrozumienia dla mtodych
odbiorcow. |[dea pracy u podstaw oraz sposoéb jej wprowadzania w dwczesnym

zyciu zostaty pokazane w ogromnej liczbie materiatow i wspaniatych dziet literackich.
Scenariusz ten w formie prostej gry karcianej w syntetyczny sposdb przedstawia
dziatania na rzecz walki o ludzkie umysty, aby polska nauka, kultura mogty przetrwac
lata rusyfikacji i germanizacji. Stanowi dobre uzupetnienie do nauki zaréwno o epoce
literackiej, jak i okresie historycznym obejmujqcych czas od powstania 1863 r. do
wybuchu | wojny swiatowej. Wskazuje tez moment powstawania spotecznosci lokalnej
ztozonej ze swiadomych obywateli, potrafigcych w swoim otoczeniu wprowadzac
zmiany stuzqce ich matej ojczyznie.

CEL OGOLNY

Zapoznanie uczniow z takimi hastami pozytywizmu, jak praca u podstaw i praca
organiczna. Wskazanie potrzeb i realiow epoki oraz sposobow realizacji zatozer ww.
haset na terenie Mazowsza Pétnocnego.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® zna gtdwne zatozenia epoki pozytywizmu;

® rozumie sposoby realizacji haset pozytywizmu i osiggniete wyniki;

® rozpoznaje postacie zwigzane z epokq pozytywizmu;

® zna gtowne osrodki realizacji haset pozytywistycznych na pétnocnym Mazowszu,
potrafi wskazac je na mapie;

® rozumie wptyw pracy pozytywistow na rzecz odzyskania niepodlegtosci;

® zna sytuacje polityczng Rzeczypospolitej po klesce powstania styczniowego,
wskazuje rozpoczecie budowania spoteczenstwa obywatelskiego;

® potrafi wyjasnic, czym sq samorzgdnosé i praca na rzecz dobra innych;

® umie poréwnac dziatania pozytywistow ze wspotczesnymi dziataniami w ramach
samorzqdnosci lokalnej, swobody dziatania lll sektora na rzecz pozytku publicznego.

METODY PRACY:

® pogadanka,

® metoda sytuacyjna,
® gra dydaktyczna.

FORMY PRACY:
® grupowal.



POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

POMOCE DYDAKTYCZNE:

@ instrukcja i wprowadzenie do gry,

® karty do gry,

® plansza punktacji,

e tabela wynikow,

® pionki w 4 roznych kolorach (po 1 zestawie na grupe).

ZALACZNIKI:

. Instrukcja i wprowadzenie do gry.
. Karty dziatan.

. Karty postaci.

. Karty wydarzen.

. Karty przeszkod.

. Plansza punktagji.
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Aleksander Swigtochowski i szkoty w GototczyZznie, Muzeum Szlachty Mazowieckiej,
Ciechanow 2008.

Aktywnosc kulturalno-oswiatowa mazowieckich ziemian w XIX i XX wieku, Muzeum
Szlachty Mazowieckiej, Ciechanow 2007.

Ciechanow. Szkice z historii miasta, Muzeum Szlachty Mazowieckiej Oddziat

w Gototczyznie, Ciechanow 2016.

|. Kotowicz-Borowy, Tradycja Mazowsza, powiat ciechanowski. Przewodnik
subiektywny, Mazowiecki Instytut Kultury, Warszawa 2016.

Tomasz Klonowski i jego Sokotéwek, Muzeum Szlachty Mazowieckiej, Ciechanéw 2011.

ZRODLA INTERNETOWE [dostep: 23.07.2019]:

https://pl.wikipedia.org

http://sokolowek.pl

http://mlawa.pl

Aleksandra Bgkowska, zrodto: |. Kotowicz-Borowy, Tradycja Mazowsza, powiat
ciechanowski. Przewodnik subiektywny

Meska Szkota Rolnicza w GototczyZznie Bratne, zrédto: Muzeum Pozytywizmu

w Gototczyznie, Oddziat Muzeum Szlachty Mazowieckiej w Ciechanowie

Dom Ludowy w Ciechanowie, zrodto: Architektura Ciechanowa, zbior Jana
Korzybskiego

Mazowsze.

serce Polski
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PRZEBIEG ZAJEC I NI

CZESC WSTEPNA

1. Powitanie uczniow i poinformowanie,
ze na lekcji zagramy w gre karcianq.

2. Podzielenie klasy na grupy 3- lub
4-osobowe i rozdanie instrukcji
gry (zatgeznik nr 1). Kazda grupa
otrzymuje zestaw kart dziatan,
postaci, wydarzen i przeszkod
(zatgczniki nr 2, 3, 4, 5) oraz plansze
punktacji (zatgeznik nr 6). Kazda
z grup musi tez miec zestaw 4
pionkow.

3. Nastepnie nauczyciel omawia
z uczniami instrukcje gry oraz
przedstawia krotkie wprowadzenie.

CZESC GLOWNA

1. Uczniowie wcielajq sie w postacie
z epoki, ktére chcq realizowac
hasta pozytywizmu. Ich celem jest
osiqgniecie najwyzszego wyniku
w zakresie trzech dziedzin: edukacji,
kultury i pracy u podstaw. Aby go
osiggnqc, muszq zagrac 11 rund (rund
moze by¢ wiecej, jesli pozwala na to
czas).

2. Uczestnicy wyktadajq na stot karty
dziatan, postaci i wydarzen. W czasie
kazdej rundy wyciqgajq dwie karty
z talii i w grupie podejmujq decyzje,
ktérg karte wprowadzi¢ do gry,

a z ktorej zrezygnowac. Po wytozeniu
karty od razu rozpatrujq jej efekt

i przesuwajq odpowiednie pionki

na planszy punktacji. Co 2. runde
gracze wyciqgajq jednq karte ze
stosu kart przeszkod i rozpatrujq jej
efekt. Po zakonczeniu kazdej rundy
gracze przesuwajq pionek o jedno
pole na planszy punktacji. Nauczyciel
czuwa, aby gra przebiegata zgodnie
z zasadami.

CZESC PODSUMOWUJACA

Na zakoriczenie tworzymy tabele
wynikéw, na ktorych umieszczamy
rezultaty osiqgniete przez grupy uczniow.
Nastepnie podczas rozmow w grupach
wskazujemy najwigksze problemy,

z ktérymi scierali sie pozytywisci

chcqcy realizowac gtéwne zatozenia
epoki. Szukamy wraz z uczniami metod
realizacji pozytywistycznych ideatow

we wspotczesnym swiecie. Wskazujemy,
Ze praca pozytywistow tworzyta

zreby spoteczenstwa obywatelskiego.
tqczymy prace éwczesnych dziataczy

z takimi wspotczesnymi organizacjami
pozytku publicznego, jak stowarzyszenia
czy fundacje. Wskazujemy, jakq role
odegraty dziatania pozytywistow na
rzecz tworzenia sie samorzqdnosci.
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Zatgeznik Nrl, S — e N e

Instrukcja i wprowadzenie do gry

WPROWADZENIE

Witaj w epoce pozytywizmul Po klesce powstania styczniowego upadajq ideaty
romantycznej walki o wolng Polske. Walka z pél bitewnych przenosi sie w sfere
ludzkich umystow. Natezona rusyfikacja ziem Krélestwa Polskiego ma wyprzec

ze swiadomosci kulturowej wszystko, co polskie. Nowej fali restrykcji stawia czoto
pokolenie pozytywistow, ktérzy realizujg hasta pracy u podstaw i pracy organicznej,
walczgc o umysty nowego pokolenia mtodych ludzi oraz przetrwanie polskiej edukagji
i kultury. Rowniez ty mozesz pomoc im w tej walce. Pomoéz organizowac tajne
nauczanie, otwierac biblioteki, tworzy¢ teatry amatorskie, walcz z cenzurq. Strzez sie
donosoéw, szpicli i ochrany, czyli tajnej rosyjskiej policji.

W kazdym z nas jest pozytywistal

INSTRUKCJIA

Celem gry jest osiggniecie jak najwyzszego wyniku w trzech kategoriach: edukacja,
kultura i praca u podstaw. Gracze uzywajq kart postaci, kart dziatan i kart wydarzen.
Uwaga, co 2. runde gracze muszq uzyc kart przeszkod carskiej wtadzy, ktére sq
oznaczone punktami ujemnymi.

1. ELEMENTY GRY
Gra sktada sie z 32 kart. Na kazdej karcie znajdujq sie opis oraz punktacja.
Karty postaci, karty dziatan i karty wydarzen sqg oznaczone punktami dodatnimi,
natomiast karty carskiej wtadzy - ujemnymi.
W talii mamy:
® 12 kart dziatan,
® 9 kart postaci,
® 4 karty wydarzen,
® 7/ kart carskiej wtadzy.
W grze niektoére karty tqczq sie i mozna zyskac bonusowe punkty do poszczegoélnych
kategorii. Jesli np. gracz wyciqgnie karte dziatan Tajne nauczanie oraz karte
postaci Zuzanna Morawska, to zyskuje 2 dodatkowe punkty do kategorii edukacja.
Karty wydarzer mozna wprowadzac do gry tylko wtedy, gdy sie ma odpowiednie
karty postaci.
Do gry dotgczona jest plansza punktacji, na ktorej nanosi sie punkty oraz odznacza
zakonczong runde.

2. PRZYGOTOWANIE DO GRY
Karty postaci oraz dziatar nalezy potqczy¢ w jedng talie i potasowad,
a nastepnie utozyc je na stole rewersami do gory. Karty carskiej wtadzy rowniez
tasuje sie i ktadzie rewersami do gory. Karty wydarzen trzeba utozyc
obok siebie - awersami do gory.

Mazowsze. @
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Na planszy punktacji gracze stawiajq po jednym pionku na torze postepu rund
(goérny rzqd) oraz na torach punktagiji.

3. PRZEBIEG GRY
Gracze w czasie jednej rundy wybierajq 2 karty ze stosu kart pozytywnych (kart
postaci i kart dziatar). Do gry mogg uzy¢ tylko jednej z nich. Nalezy rozpatrzy¢
od razu efekt wybranej karty i przesunqg¢ pionki na torach punktacji o wartosc
podang na karcie. Drugq karte trzeba odrzuci¢ - karty odrzucone nie biorq udziatu
w dalszej grze. Karty, ktore zostaty uzyte w grze, nalezy potozyc tak, aby cata grupa
miata do nich dostep.
Po zakonczeniu rundy gracze przesuwajq pionek na torze postepu gry o 1 pole.
Gdy pionek na torze postepu trafi na pole oznaczone carskim herbem (czarny orzet
z 2 gtowami), gracze sqg zobowiqgzani do pobrania karty ze stosu carskiej wtadzy
i rozpatrzenia negatywnego efektu karty. Zuzytq karte odktadajg do stosu kart
odrzuconych - karty te nie biorqg juz udziatu w grze.
Gracze majq 11 rund na osiqgniecie jak najwyzszego poziomu w grze.
Karty wydarzen mozna dobrac tylko wtedy, gdy wylosuje sie odpowiednie karty
postaci, spetniajgce warunek opisany na ktorejs karcie wydarzen.

4. ZAKONCZENIE
Po przesunigciu pionka na ostatnie pole na torze postepu gracze podliczajg
punktacje - sumujg punkty w 3 kategoriach. Wygrywa ta druzyna, ktora osiggnie
najwyzszy wynik.

5. WARIANTY GRY
Gra zostata stworzona w taki sposob, aby grupa graczy grata przeciw samej
grze, nie przeciw sobie. Istnieje jednak mozliwosc rozgrywki na 2 osoby. W takim
wypadku wygrywa ten gracz, ktory osiggnie wyzszy poziom na koniec 11. rundy.

Powodzenia!




POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

Zatgceznik Nr 2. S ——— v S O I

Karty dziatan

TAJINE NAUCZANIE

Nasilajgca sie rusyfikacja ziem polskich
skutecznie usuwata jezyk ojczysty,

a takze kulture i historie Polski z placowek
os$wiatowych. Dlatego wielu dziataczy
pozytywistycznych rozpoczeto walke

o umysty kolejnego pokolenia, tworzqc
tajne komplety, na ktérych uczono

jezyka polskiego, literatury i historii.

Za samo podejrzenie prowadzenia takiej
dziatalnosci grozity wiezienie lub zsytka na
Syberie.

Edukacja: +2

Kultura: +2

Praca u podstaw: +2

OTWIERANIE WIEJSKICH SZKOL

Pozytywisci widzieli koniecznos¢

realizowania postulatow pracy

u podstaw zwtaszcza na zacofanej
polskiej wsi. Otwarcie szkoty, w ktorej
dzieci rolnikow uczyty sie pisania

i rachowania, dawato podstawy

do dalszej edukacji.

Edukacja: +3

Kultura: +3

Praca u podstaw: +2

Mazowsze.

serce Polski
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KWESTY CHARYTATYWNE OTWIERANIE BIBLIOTEK

I CZYTELNI

Szerzqce sie idee oswiatowe
propagujqce koniecznosc dostepu

do powszechnej edukacji wymusity
tez tworzenie sie publicznych bibliotek

i czytelni. Do bibliotek tych przekazywali
swoje prywatne zbiory mieszkarcy

Realizacja nawet najbardziej miast oraz ziemianskich dworéw.
wzniostych ideatow nie jest mozliwa Byty to preznie dziatajgce osrodki
bez finansowania. Dzieki zebranym edukacji i kultury, choc¢ - niestety - czesto
m.in. podczas kwest kwotom dziataty zamykane przez carskie wtadze.
szkoty, domy kultury i sierocince. W wielu bibliotekach znajdowaty sie
Edukacja: O tzw. ksiegozbiory tajne, tzn. ksiqzki
Kultura: O zakazane przez cenzure, np. dzieta
Praca u podstaw: +5 Mickiewicza, Stowackiego, Norwida.
Edukacja: +5
Kultura: +4

Praca u podstaw: +2




DZIALALNOSC NA RZECZ
ROWNOUPRAWNIENIA

cier |V R
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Rownouprawnienie kobiet oraz
mniejszosci religijnych byto jednym
z postulatéw pozytywizmu.
Rownouprawnienie nie dzieli
spoteczenstwa na ,my i oni”,

lecz tworzy jedno spodjne spoteczenstwo
obywateli, ktérego celem jest
odbudowa niepodlegtego kraju.
Edukacja: +2

Kultura: O

Praca u podstaw: +4

POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

ZAKLADANIE KOLEK

ROLNICZYCH

Wzrost wiedzy wsréd chtopdw,
unowoczesnienie rolnictwa - zatozenia
te miaty na celu szerzenie wiedzy

i Swiadomosci wsréd rolnikow.

Kotka rolnicze skupiaty ludzi

o nowoczesnym podejsciu do rolnictwa
oraz przeciwdziataty rosyjskiemu
planowi pozostawienia polskiej wsi

w gospodarczym zacofaniu.

Edukacja: O

Kultura: +1

Praca u podstaw: +4

Mazowsze.

serce Polski
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OTWIERANIE SIEROCINCOW

W latach S0. XIX wieku podjeto dziatania
Nna rzecz pomocy osieroconym dzieciom.
Powstawaty osrodki dla sierot dajgce im
mozliwos$¢ rozwoju dzieki edukacji oraz
wychowaniu.

Edukacja: +2

Kultura: O

Praca u podstaw: +4

W czasach nasilonej rusyfikacji
powstawato wiele form dziatania
majgcych na celu zachowanie kultury
polskiej od zapomnienia. Jedng z nich
byty teatry amatorskie. W trakcie
spektakli zamknietych, tzn. odbywajgcych
sie w tajemnicy przed wtadzami,
prezentowano zakazane przez cenzure
carskq polskie sztuki teatralne.
Edukacja: +2

Kultura: +4

Praca u podstaw: +2




ZAKLADANIE KOL GOSPODYN

9

Tworzenie kot gospodyn wiejskich

byto jednqg z form realizacji idei
pozytywistycznych. Dzieki takim lokalnym
organizacjom czesto powstawaty szkoty,
czytelnie, dziataty amatorskie teatry.
Instytucje te staty sie nosnikami kultury

i tworzyty zreby samostanowienia

i samorzgdnosci.

Edukacja: O

Kultura: +3

Praca u podstaw: +2

POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

TYGODNIK SPOLECZNY,
POLITYCZNY I LITERACKI
~PRAWDA"

Wydawnictwa prasowe piszgce

po polsku, w ktérych mozna byto
drukowac artykuty filozoficzne,
krytyczno-literackie oraz szerzyc idee
pracy u podstaw, byty bardzo waznym
nosnikiem mysli, wiedzy i kultury
polskiej.

Edukacja: +2

Kultura: +4

Praca u podstaw: +2

Mazowsze.

serce Polski
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FUNDUSZE STYPENDIALNE

ORAZ MECENAT SZTUKI

|

B

e

Wspieranie mtodych artystow i naukowcow
przez organizacje i stowarzyszania

byto dla oséb niezamoznych nieraz
jedyng mozliwoscig ukonczenia studiéw.
Dzieki tej pomocy wielu wybitnych
Polakéw zadebiutowato na arenie
miedzynarodowej. Czesto przypominali
oni, ze mimo iz sq obywatelami Imperium
Rosyjskiego, to przede wszystkim sq
Polakami. Przyktadem takiej fundaciji jest
Kasa Mianowskiego, z ktérej pomocy
korzystali: Maria Konopnicka, Maria
Sktodowska, Zygmunt Gloger.

Edukacja: +2

Kultura: +2

Praca u podstaw: +5

CHOR VICTORIA

Zatozony z inicjatywy Marii Zakrzewskiej-
Ranieckiej oraz innych absolwentek pens;ji
dla dziewczqt pani Jézefy Smolenskiej.
Oficjalnie byt to chor koscielny.
Nieoficjalnie dziatata przy nim tajna
szkota elementarna dla ok. 100 dzieci.
Organizowano koncerty patriotyczne,
wieczory literackie, przedstawienia
teatralne.

Edukacja: +4

Kultura: +4

Praca u podstaw: +5
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Zatgceznik Nr 3. I ——— N B R I

Karty postaci

ALEKSANDER SWIETOCHOWSKI

(1849-1938)

Wybitny polski publicysta, filozof, krytyk,
historyk, pisarz. Dziatacz kulturalno-
oswiatowy. Zatozyciel i redaktor
czasopisma ,Prawda”. Twérca wielu
dziat literackich, m.in. O powstaniu
praw moralnych, Historia chtopow
polskich. Wspierat Aleksandre Bgkowskg
w otwarciu zenskiej szkoty rolniczej

w Gototczyznie, a nastepnie otworzyt
takg samg szkote meskq pod nazwg
Bratne w tej samej miejscowosci.
Wspomagat dgzenia kobiet do
rownouprawnienia, walczyt o rozwdj
oswiaty. Wyktadat i nauczat w licznych
szkotach rolniczych na terenie Mazowsza
Pdtnocnego.

Edukacja: +6

Kultura: +5

Praca u podstaw: +7

TOMASZ KLONOWSKI
(1850-1899)

Wiasciciel majgtku Sokotéwek pod
Ciechanowem - przeznaczyt go

w testamencie na placéwke oswiatowq.
Dwoér wraz z 240 ha ziemi stat sie

w przysztosci kuzniqg polskiej kadry
nauczycielskiej. Dzieki ostatniej woli
Tomasza Klonowskiego mogt powstac
pierwszy na Mazowszu Péthocnym
uniwersytet ludowy.

Edukacja: +5

Kultura: +4

Praca u podstaw: +6

Mazowsze.

serce Polski
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Zrédio: Stowarzyszenie Sokotéwek im. Tomasza Klonowskiego http://sokolowek.pl

FRANCISZEK RAJKOWSKI
(1848-1908)

Lekarz, pozytywista. W prywatnym
gabinecie leczyt za darmo biednych

i potrzebujqcych. Niestrudzenie dziatat na
rzecz szerzenia wiedzy o higienie. Napisat
kilka poradnikow lekarskich. Ofiarny
dziatacz na rzecz utrzymania polskiej
kultury w czasach zaboréw. Byt gtéwnym
wykonawcq testamentu Tomasza
Klonowskiego, wspomagat utworzenie
szkoty rolniczej w Sokotéwku.

Edukacja: +3

Kultura: +4

Praca u podstaw: +5
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ALEKSANDRA BAKOWSKA
(1851-1926)

Urodzita sie w Slubowie, w gminie
Ggsocin. Wieloletnia redaktorka pisma
Prawda’, w ktorym publikowata
tlumaczenia tekstow angielskich

i francuskich pozytywistow. Wiekszos¢
zycia pos$wiecita na realizacje marzenia,
jakim byto otwarcie placowki oswiatowe;.
Ostatecznie w zakupionym dworze

w Gototczyznie otworzyta w 1809 r.
Szkote Gospodarstwa Domowego

dla Dziewczgt Wiejskich. Byta bliskg
przyjaciotkq Elizy Orzeszkowej oraz
Aleksandra Swietochowskiego.
Edukacja: +5

Kultura: +4

Praca u podstaw: +6




JAN KONOPNICKI
(1868-1930)

Najmtodszy syn Marii Konopnickiej,
wtasciciel mtynéw rzecznych oraz
pierwszego mtyna parowego

w Ciechanowie. Angazowat sie

w dziatalnos$¢ pozytywistyczng

W powiecie ciechanowskim, wspierat
otwarcie szkoty rolniczej w Sokotowku
oraz przedsiewziecia kulturalne

na terenie miasta i okolicznych wsi,
wiqczat sie tez w dziatalnos¢ teatralng
oraz Towarzystwa Kultury Polskiej. Jego
najwiekszym osiqggnieciem byto
otwarcie Domu Ludowego

w Ciechanowie. We wszystkich
dziataniach pomagata mu matka
Maria Konopnicka.

Edukacja: +3

Kultura: +4

Praca u podstaw: +5

POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

JADWIGA DZIUBINSKA
(1874-1937)

Absolwentka tajnego Uniwersytetu Lata-
jacego. Skonczyta jednoczesnie 3 kierunki:
biologie, historie literatury oraz pedagogi-
ke. Poswiecita swoje zycie krzewieniu wie-
dzy wsérod dzieci | mtodziezy wywodzgeych
sie ze wsi, tworzgc m.in. osrodki kultury dla
mtodziezy. W dorostym zyciu, zainspirowa-
na formq pracy uniwersytetéw ludowych
w Danii, przeniosta na Polski grunt te forme
ksztatcenia, tworzqgc pierwsze szkoty bran-
zowe w kraju, m.in. szkote meskg Pszczelin
w Otrebusach, a takze szkoty w Kruszynku,
Gototczyznie oraz Sokotowku. Opracowa-
ta autorski program nauczania zawodu
oraz wychowania w duchu patriotycznym
i wspotdziatania spotecznego. W zaktada-
nych przez nig osrodkach edukacyjnych
ksztatcity sie przyszte kadry nauczycielskie.
Edukacja: +8

Kultura: +5

Praca u podstaw: +6

Mazowsze.

serce Polski




Zrédho: Urzqd Miasta Miawa http://miawa.pl

LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ZUZANNA MORAWSKA

(1840-1922)

Powiesciopisarka, pedagog, pionierka
tajnego nauczania w czasach zabordw,
dziataczka spoteczno-oswiatowa. Jako
mtody pedagog, zgodnie z ideami
pozytywizmu, zatozyta w Warszawie
pensje dla dziewczqt, gdzie oficjalnie
uczennice poznawaty tajniki krawiectwa,
W rzeczywistosci pobieraty nauki z historii,
geografii, literatury polskiej. Za takq
dziatalnos¢ grozito zestanie na Syberie.
W maijqtku Zulinek w powiecie mtawskim
organizowata wieczory z poezjq i literaturq,
dyskusje filozoficzne, koncerty piesni
patriotycznych. Nigdy nie ustawata

w dqgzeniach do szerzenia wiedzy wsrod
najubozszych. Byta wspotzatozycielkg
biblioteki i czytelni w Mtawie, do ktorej
przekazata caty swoj prywatny ksiegozbior.
Edukacja: +5

Kultura: +4

Praca u podstaw: +4

REGINA ZIENKIEWICZOWA
(1882-1965)

Corka Franciszka Rajkowskiego, uczennica
tajnej pensji Zuzanny Morawskiej.
Dziataczka spoteczna. Po $mierci ojca
opiekowata sie przez ponad S0 lat
Uniwersytetem Ludowym w Sokotéwku.
Organizowata zbiodrki pieniedzy

na utrzymanie placéwki, prowadzita
rekrutacje na kolejne kursy. Pisata
liczne artykuty i wiersze na tamach
wielu lokalnych i warszawskich gazet.
Byta oredowniczkg postepu wsi i jej
uniezaleznienia sie od dworu.

Edukacja: +4

Kultura: +3

Praca u podstaw: +6
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POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

MICHAL BOJANOWSKI

(1865-1932)

Dziatacz pozytywistyczny, zatozyt pierwsze
kotko rolnicze i czynnie sprzeciwiat

sie rusyfikacji - doprowadzit do tego,

ze w urzedowych ksiegach powiatu
ciechanowskiego zaczeto pisac po
polsku. Zaborca ukarat go za to grzywnq
i nakazat opuscic kraj. Po powrocie do
ojczyzny zasiadat w wielu komisjach

i stowarzyszeniach edukacyjnych.
Skrupulatnie dgzyt do edukagji
powszechnej poprzez otwieranie szkot
dostepnych dla wszystkich.

Edukacja: +4

Kultura: +2

Praca u podstaw: +3

Mazowsze.

serce Polski




LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

Zatqceznik Nr 4. e ———— e S I

Karty wydarzen

Zrédto: Stowarzyszenie Sokotowek im. Tomasza Klonowskiego http://sokolowek pl

OTWARCIE UNIWERSYTETU
LUDOWEGO W SOKOLOWKU
W 1908 R.

Powstata w 1909 r. szkota przyjmowata
poczqtkowo chtopcdw z ubogich rodzin rolni-
czych, ktérzy ukonczyli 18 lat, potrafili czytac
i pisa¢. Otwarto jq pod rosyjskq nazwgq Siel-
sko-Chozigjstwiennaja Firma im. T. Klonow-
skiego, lecz jezykiem wyktadowym by# polski.
Do wybuchu | wojny $wiatowej ukonczyto jg
200 uczniow. Jej gtéwnym zadaniem byto
przygotowac do praktycznej pracy w gospo-
darstwach rolnych, lecz w konspiracji przed
zaborcq uczono tu geografii, historii i litera-
tury polskiej oraz ksztattowano u stuchaczy
poczucie tozsamosci narodowe;j i spoteczne).
Wsrod wybitnych wyktadowcdw znajdowali
sie: Jadwiga Dziubinska, Aleksander Swie-
tochowski oraz Stanistaw Wojciechowski -
przyszty prezydent Il RP.

Uzycie tej karty jest mozliwe, jesli
posiadasz karty postaci: Tomasz
Klonowski i Franciszek Rajkowski.

Jesli oprocz tych kart masz karte postaci
Jadwiga Dziubiriska, dodajesz 2 dodat-
kowe punkty do kategorii edukacja.
Edukacja: +10

Kultura: +8

Praca u podstaw: +8

OTWARCIE ZENSKIEJ SZKOLY
GOSPODARSTWA DOMOWEGO
W GOLOTCZYZNIE W 1909 R.

Szkota w Gototczyznie powstata w 1809 r.
na wzor szkét zaktadanych przez Zuzanne
Morawskq. Zostata otwarta jako Szkota
Gospodarstwa Domowego dla Dziewczqgt
Wiejskich, lecz pod przykrywkq ksztatcenia
przysztych gospodyn wiejskich uczono tu
w jezyku polskim wszystkich przedmiotéw
zakazanych przez zaborce.

Uzycie tej karty jest mozliwe, jesli
posiadasz karte postaci Aleksandra
Baqgkowska.

Edukacja: +10

Kultura: +8

Praca u podstaw: +8




OTWARCIE SZKOLY ROLNICZEJ
DLA CHLOPCOW BRATNE 1912 R.

Utworzona od 1912 r. szkota Bratne
realizowata hasto: ,dla ziemi syn dla ludu
brat”. W szkole mtodzi chtopcy nie tylko
uczyli sie¢ nowoczesnej gospodarki, lecz
takze wszystkich przedmiotéw zakazanych
przez zaborce. Szkota istnieje do dnia
dzisiejszego jako Zespot Szkot Centrum
Ksztatcenia Rolniczego im. Aleksandra
Swigtochowskiego.

Uzycie tej karty jest mozliwe, jesli
posiadasz karte postaci Aleksander
Swietochowski.

Edukacja: +10

Kultura: +8

Praca u podstaw: +8

POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

DOM LUDOWY
W CIECHANOWIE 1900 R.

Otworzony z inicjatywy Jana
Konopnickiego w domu prywatnym
Franciszka Rajkowskiego, przekazanym

na potrzeby realizacji tego projektu
spoteczeristwu. Dom Ludowy byt miejscem
realizagji idei pracy u podstaw. Znajdowata
sie tu biblioteka, odbywaty sie zajecia choéru
i liczne spotkania kulturalne. Na otwarcie
Domu Ludowego w Ciechanowie Maria
Konopnicka napisata wiersz o tym samym
tytule.

Uzycie tej karty jest mozliwe, jesli
posiadasz karty postaci Jan Konopnicki

i Franciszek Rajkowski.

Edukacja: +4

Kultura: +6

Praca u podstaw: +5

Mazowsze.

serce Polski




LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

Zatqeznik NrS.  m——— e R I

Karty przeszkéd

UKAZ CARSKI WIZYTA CARSKIEGO URZEDNIKA

Ukaz to przepis wprowadzony przez
administracje carskq. Ukazy czesto
powstawaty, by walczyc¢ z kulturq
polskq, np. zakaz uzywania jezyka
polskiego w sqdach, urzedach, szkotach,
a nawet zakaz rozmow w jezyku polskim
w miejscach publicznych.

Edukacja: -2

Kultura: -3

Praca u podstaw: -2

| oF e

Podwladny powinien przed
obliczem przelozonego miec
wyglad lichy 1 durnowaty tak.
aby swoim pojmowaniem
isloly sprawy nie peszyl

przeloFonego™

Kazdy, kto prowadzit tajne nauczanie,
zawsze musiat uwazac. Carski urzednik
w kazdej chwili mégt sie pojawic

w szkole lub prywatnym domu. Za samo
podejrzenie prowadzenia dziatalnosci
antycarskiej grozity wiezienie lub zsytka
na Syberie.

Edukacja: -3

Kultura: -3

Praca u podstaw: -1
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Kazda ksigzka, wszystkie artykuty

w gazecie i sztuki teatralne musiaty
przejs¢ akceptacje carskiego cenzora.
Tresci niezgodne z przepisami trafiaty na
liste zakazangq, a ich autorzy narazeni byli
na wiezienie lub zsytke na Syberie.
Edukacja: -4

Kultura: -4

Praca u podstaw: -2

POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

NOWE PODRECZNIKI
DO HISTORII

W szkotach skrupulatnie zastepowano
podreczniki polskie podrecznikami
rosyjskimi. Ich tres¢ nie miata nic
wspolnego z prawda. Slady tego
sposobu rusyfikacji byty najbardziej
widoczne w podreczniku do historii, ktéry
catkowicie zaktamywat dzieje narodu
polskiego.

Edukacja: -5

Kultura: -4

Praca u podstaw: -2

Mazowsze.

serce Polski




LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

Wprowadzony do szkét system Nigdy nie mozna byto byc pewnym,
premiowania za donoszenie na kolegow ze ktorys z ucznidw lub nauczycieli nie

i nauczycieli byt jedng z form rosyjskich poinformuje wtadz rosyjskich o dziatalnosci
repres;ji. Nie kazdy rozumiat postulaty polskiej w placowkach oswiatowych
pozytywistow iich walke o zachowanie i kulturalnych. System szpiclowania byt
kultury polskiej. jednq z form wprowadzenia systemu
Edukacja: -2 policyjnego do szkot.

Kultura: -3 Edukacja: -2

Praca u podstaw: -5 Kultura: -2

Praca u podstaw: -5




POZYTYWISCI - GRA KARCIANA

ZAKAZ NAUCZANIA

W JEZYKU POLSKIM

Eliminowanie jezyka polskiego

z systemu nauczania rozpoczeto

sie od szkot wyzszych. Nastepnie

zakaz ten wprowadzono w szkotach
powiatowych i wiejskich. Byt restrykcyjnie
wymagany i czesto sprawdzano, czy jest
przestrzegany. Za najmniejsze uchybienia
grozity wiezienie lub zsytka na Syberie.
Edukacja: -5

Kultura: -4

Praca u podstaw: -5

Mazowsze.

serce Polski




LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

Zatqceznik Nr 6. R R I

Plansza punktacji
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