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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 10-14 |at.

CZAS ZAJEC: 8 tygodni.

SLOWA KLUCZOWE: niepodlegtos¢, historia matej ojczyzny, region Mazowsze,
edukacja regionalna, patriotyzm, wrzesien 1939 r., zajecia ludnosci, zycie codzienne,
miejsca pamieci, TIK.

WPROWADZENIE

To, co zdarzyto sie na potudniowo-wschodnim Mazowszu, a szczegdlnie w gminie
Domanice, jest nam bliskie i bardzo wazne. Chcemy lepiej poznac¢ nasze dzieje, po-
niewaz wpisujq sie w historie Polski. Zajmiemy sie okresem Il wojny sSwiatowej, o ktérej
wspomnienia zachowali jeszcze zyjgcy Swiadkowie tamtych dni.

W 2018 r. obchodzimy setnq rocznice odzyskania niepodlegtosci przez Polske. Slady
przesztosci zostaty upamietnione na terenie naszego regionu. Swiadczq o tym po-
mniki, cmentarze, patroni szkot, coroczne obchody wydarzen. Historia naszej miejsco-
wosci i regionu jest scisle zwigzana z historiq catego narodu.

Na pamiqgtke wydarzen historycznych zwigzanych z walkami o odzyskanie niepodleg-
tosci, ktore toczyty sie na naszym terenie, oraz walk we wrzesniu 1939 r. szkoty pod-
stawowe w gminie Domanice przybraty zaszczytne imiona: Szkota Podstawowa

im. 11 Listopada w Domanicach oraz Szkota Podstawowa im. Zotnierzy 1 Putku
Piechoty Legionow Jozefa Pitsudskiego w Olszycu Szlacheckim - patron ten zostat
wybrany, by odda¢ hotd zotnierzom, ktorzy walczyli za naszg wolnosc i brali udziat

w bitwie pod Domanicami w dniach 13-14.09.1939 .

Uczniowie majq wyszukac¢ w internecie i innych zrodtach informacje na temat walk

na terenie gminy Domanice i na Mazowszu oraz zdoby¢ wiedze o zyciu codziennym
ludnosci cywilnej w okresie okupacji niemieckiej. Na podstawie zebranych wiadomosci
uczniowie przygotujq gre terenowq dla dzieci z innych klas. Osoby organizujgce gre
bedq jej animatorami w terenie. Trzeba bedzie przygotowac stacje, rekwizyty, wska-
zowki, informacje, zadania dla uczestnikow gry.

CEL OGOLNY

Rozbudzanie poczucia mitosci do ojczyzny i narodu przez kultywowanie pamieci
historycznej. Poznanie przebiegu walk we wrzesniu 1839 r. oraz zycia codziennego
mieszkancow regionu w tym okresie. Wzmacnianie poczucia wiezi i wspotodpowie-
dzialnosci lokalnej.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® tworzy gre terenowq na podstawie instrukgji;

® tworzy mape Olszyca Szlacheckiego i okolic;

® opracowuje na podstawie wskazanych zrédet (stron internetowych, ksigzek, kroniki
szkoty, opowiesci starszych oséb itp.) krotki tekst informacyjny na dany temat;

® wyszukuje w Olszycu Szlacheckim ciekawe pod wzgledem historycznym miejsca;

® wykonuje dawng zabawke zgodnie z instrukcjg;
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® organizuje i przeprowadza gre terenowq: nagrywa film, przygotowuje kody QR, wy-
konuje prace plastyczne, tworzy wystawe eksponatow i zdje¢, organizuje spotkania
ze swiadkami historii;

® prezentuje swojq prace;

® wspotpracuje w zespole.

METODY:

® metoda projektowa (WebQuest);

® metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy;

® praktyczne dziatanie;

® metoda realizacji zadan wytworczych;

® metoda waloryzacyjna (ekspresyjna);

® metoda poszukujgca (korzystanie z zasoboéw internetu);
® gra terenowa.

FORMY PRACY:
® indywidualna,
® grupowa.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

® komputer, tablet, telefon komérkowy, aparat fotograficzny, drukarka, tusz
do drukarki, skaner, kamera;

® eksponaty ze szkolnej izby pamieci: przedmioty codziennego uzytku, ubrania,
wyposazenie chaty;

® materiaty papiernicze;

@ nici, scinki materiatow (wykonanie lalek i pitek szmacianek), drut, fajerka;

® dawne fotografie;

® karty pracy, koperty, rekwizyty do przeprowadzenia gry.

ZALACZNIKI:
1. Karta pracy nad projektem.
2. Mapa Dziatania 1 Putku Piechoty Legionéw J. Pitsudskiego 13-14.09.1939 r.
3. Przyktadowe zdjecia przedmiotow codziennego uzytku.
4. Zdjecia satelitarne Olszyca Szlacheckiego.
S. Karta druzyny.
6. Puzzle.

BIBLIOGRAFIA

B. Cereniewicz, Wrzesniowe drogi, Pax, Warszawa 1969.

L. Gtowacki, Obrona Warszawy i Modlina 1939, Wydawnictwo MON, Warszawa 1985.
S. Truszkowski, Dni pokoju i wojny, Wydawnictwo MON, Warszawa 1983.

S. Truszkowski, M&j wrzesien, LSW, Warszawa 1971.

W. Karpiarz, Ruch oporu w gminie Domanice 1939-1945, praca magisterska,
Akademia Podlaska 2002.

Fotografia: Izba Pamieci w Szkole Podstawowej w Olszycu Szlacheckim.

Pamiqtki rodzinne, fotografie.

Wywiady ze starszymi osobami.

Wazowsze. ﬂ
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ZRODLA INTERNETOWE

https://pl.wikipedia.org/wiki/1_Putk_Piechoty_Legionéw [dostep: 16.07.2018].
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kazimierz_Burczak [dostep: 16.07.2018].
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kampania_wrzesniowa [dostep: 16.07.2018].
https://www.google.pl/maps/place/08-113+0lszyc+Szlachecki/@52.0252213,22.09
6081,2061m/data=13m1l1e3!4m5!3m4l1s0x471f528b288b8413:0x702352844f206
23dI8m2!13d52.0252222!4d22.1048572 [dostep: 16.07.2018].
https://www.google.pl/maps/@52.1133885,22.1532202,15z [dostep: 16.07.2018].
http://mapy.geoportal.gov.pl/imap/ [dostep: 16.07.2018].
https://www.youtube.com/watch?v=CU7XWbPPf_Y [dostep: 16.07.2018].
https://www.muzeumpowstaniawarszawskiego [dostep: 16.07.2018].
https://www.google.pl/archiwapanstowewwarszawie [dostep: 16.07.2018].
https://www.ap.gov.pl [dostep: 16.07.2018].
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PRZEBIEG ZAJEC IXXTTHECENIKSES

WPROWADZENIE W 2018 r. obchodzimy 100-lecie od-
.Zakochali sie w Niepodlegtosci i potrafili zyskania niepodlegtosci przez Polske.

dla niej - jak dla ukochanej - poswigcic Do odrodzenia sie Polski przyczynit sie
wszystko.." Jozef Pitsudski wraz ze swoimi Legionami.

Bateria strzela. Pall
Zrédhto fotografii: S. Truszkowski, Dni pokoju i wojny, Wydawnictwo MON, Warszawa 1983.

1 Spiewnik. Piesni zotnierskie i legionowe, Polska Fundacja Narodowa, Warszawa 2017, s. 2.



Niestety historia pokazuje, ze nigdy nic nie
jest dane na zawsze. 1.09.1939 r. wybuch-
ta Il wojna swiatowa. Ponownie trwata
walka o niepodlegtosc Polski. W gminie
Domanice toczyt sie boj Polakéw z Niem-
cami. Walczyli w nigj zotnierze 1 Dywizji
Piechoty Legionéw Jozefa Pitsudskiego.
W skitad dywizji wchodzity putki, a w sktad
putkoéw - kompanie. Na terenie gminy
Domanice walczyt 1 putk piechoty, a szcze-
golnie jego 6 kompania. Szkota w Olszycu
Szlacheckim kazdego roku 14 wrzesnia,

w rocznice tamtej bitwy, czci pamiec
walczgcych zotnierzy. Uczniowie poznajg
historie matej ojczyzny przez rekonstrukcje
tego, co dziato sie na haszych podwor-
kach we wrzesniu 1939 r., i dzieki opowie-
sciom ludzi, ktorzy to przezyli.

.1dq, a w stoncu kotysze sie stal, dziew-
czeta zerkajq zza ptota...”®
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ZADANIE

Uczniowie przygotowujq gre terenowq —
w tym celu zapoznajq sie z wydarzeniami
z okresu Il wojny swiatowej na terenie
gminy Domanice, wyszukujq i opraco-
wujq zadania i materiaty do kolejnych
etapow gry. Przygotowujq: mape terenu,
zadania, pytania i wskazoéwki dla uczest-
nikéw gry. Nastepnie publikujg wszystkie
materiaty na stronie internetowej szkoty.
Praca odbywa sie w grupach.

Nalezy pamietac o respektowaniu

praw autorskich podczas korzystania

z publikacji.

Tematy do wykonania

Grupa I: Walki polskich zotnierzy 1 Put-
ku Piechoty Legionow J. Pitsudskiego
z Niemncami w dniach 13-14.09.1839 r.
(wywiad/film).

Podporucznik Anatol Wordg na czele 1 kompanii 1 Putku Piechoty Legionow

J. Pitsudskiego. Polegt pod Katuszynem

Zrédhto fotografii: S. Truszkowski, M6j wrzesiers, LSW, Warszawa 1971,

2 Piechota, tekst: B. Lubicz-Zahorski lub L. tuskino.

Mazowsze.

serce Polski
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Grupa ll: Zycie codzienne mieszkancéw
pod okupacjg (wystawa / spotkanie ze
Swiadkiem wydarzer).

Grupa lll: Stworzenie mapy - szkicu tere-
nu Olszyca i okolic.

Grupa IV: Miejsca pamiegci z okresu Il woj-
ny Swiatowej na terenie gminy Domanice
(wystawa/wywiad).

Grupa V: Opieka medyczna - praca sani-
tariuszek (zadania praktyczne - pokaz).
Grupa VI: Dawne zabawki i zabawy dzieci
(wystawa, przeprowadzenie zabawy).

PROCES

Uczniowie dzielq sie na szes¢ czterooso-
bowych grup. Kazda grupa wybiera lidera,
ktory bedzie koordynowat prace. Wyko-
nanie zadania nalezy zaznaczac w Karcie
pracy nad projektem (zatgeznik nr 1).
Uczniowie przygotowujq dla uczestni-
kéw gry terenowej zadania sprawdza-
jace wiedze zwigzanqg z tematem gry
(np. rozwiqgz rebus) oraz wskazéwki uta-
twiajgce dotarcie do kolejnego punktu
(np. zapytaj napotkang osobe z laskg,
wejdz do biblioteki). Zadania powinny

'-_,-,. -
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Putk Wgcofuje sie spod Wyszkowa
Zroédho fotografii: B. Cereniewicz, Wrzesniowe drogi, Pax, Warszawa 1969.

byc ciekawe i zwigzane z regionem oraz
historiqg Il wojny swiatowej, a takze z co-
dziennym zyciem ludnosci w okolicznych
gminach.

Informacje mozna zapisac na kartce,
mozna takze wykonac kody QR, ktore
kazdy odczyta dzieki aplikacji pobranej
na telefon lub tablet, a po zeskanowaniu
kodu otrzyma ukrytq informacje.

Zadania dla uczniéw:

® udokumentowanie w pliku tekstowym
Word efektéw pracy grupy:;

® nagranie filmu na nosniku elektronicznym;

® zgromadzenie zdjec i umieszczenie ich
na nosniku elektronicznym;

® wykonanie mapy walk w formie pracy
plastycznej — szkicu;

® wykonanie dwoch zabawek kazdego
rodzaju.

Nastepnie uczniowie tgczg prace wszyst-

kich grup w jeden zbiér materiatow prze-

znaczonych do przeprowadzenia gry

terenowej, a nagrany film i fotoreportaze

zamieszczajq na stronie internetowej szko-

ty. Na wykonanie zadania majq siedem




tygodni, 6smy tydzien jest przeznaczony
na zaprezentowanie efektéw pracy i prze-
prowadzenie gry terenowe).

| tydzien - sprawdzenie miejsc, analiza
podanych zrédet, zebranie materiatow
potrzebnych do pracy.

11-11l tydzien - realizacja wyznaczonych
zadan w obrebie grup.

IV tydzien - czas na niezbedne poprawki.
V tydzien - potqczenie stworzonych
dokumentow w catosé.

VI tydzien - prezentacja efektéw pracy

i ocena dotychczasowych wysitkow.
VII-VIIl tydzien - przygotowanie i prze-
prowadzenie probnej gry terenowe;.
Przygotowanie punktow na trasie wy-
zZnaczonej przez nauczyciela - zorgani-
zowanie stanowisk i umieszczenie tam
materiatow oraz instrukcji postepowania
dla uczestnikow gry, a takze puzzli.

I grupa

Wyszukuje informacje zwigzane z wal-
kami polskich zotnierzy 1 Dywizji Piechoty
z Niemcami, w dniach 13-14.09.1939 r.
Na podstawie mapy wykonuje szkic walk,
w gminach Domanice i Wodynie (zatgcz-
nik nr 2).

Wyszukuje informacje, hagrywa reportaz
filmowy - relacje zotnierza (uczen wciela
sie w postac pradziadka, ktory byt w cza-
sie Il wojny zotnierzem).

Umieszcza nagrania na stronie interne-
towej szkoty.

Zrédta: W. Karpiarz, Ruch oporu w gminie
Domanice 1939-1945, praca magister-
ska, Akademia Podlaska 2002.

L. Gtowacki, Obrona Warszawy i Modlina
1939, Wydawnictwo MON, Warszawa
1985.
https://pl.wikipedia.org/wiki/1_Putk_Pie-
choty_Legionow [dostep: 6.08.2018].
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kazimierz_
Burczak [dostep: 6.08.2018].
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kampania_
wrzesniowa [dostep: 6.08.2018].

Mazowsze.
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Il grupa
Zdobywa wiadomosci o Polakach zyjg-
cych pod niemieckg okupacjq, poznaje
zycie codzienne mieszkancow, przepro-
wadza rozmowy ze swiadkami wydarzen.
Przygotowuje:
® ubrania z czaséw wojny (np. onuce),
stroje stylizowane na dawne;
® zdjecia warsztatu tkackiego,
przedmiotéw codziennego uzytku
(zatgcznik nr 3);

1 Buty oficerki

® fotografie przedstawiajqce sytuacje
codzienne;

® wystawe utworzong z zebranych zdje¢;

® spotkanie z osobami, ktore przezyty
wojne - spotkanie z zywq historiq.

Zrédta: Izba Pamieci w Szkole Podstawo-

wej w Olszycu Szlacheckim.

Wywiady ze starszymi osobami.

B. Cereniewicz, Wrzesniowe drogi, Pax,

Warszawa 19689.

W. Karpiarz, Ruch oporu w Gminie

Domanice 1939-1945, praca magister-

ska, Akademia Podlaska 2002.

https://www.muzeumpowstaniawar-

szawskiego [dostep: 6.08.2018].

https://www.google.pl/archiwapansto-

wewwarszawie

https://www.ap.gov.pl [dostep: 6.08.2018].

Il grupa

Opracowuje mape terenu Olszyca Szla-

checkiego i okolic:

® wyszukuje i drukuje zdjecie mapy,
wykonuje plan Olszyca Szlacheckiego,

oblicza skale, orientuje mape;

serce Polski
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® wyznacza trase gry terenowej, zazna-

cza gtébwne punkty historyczne trasy

na mapie (zatgcznik nr 4).
Zrédta: https://www.google.pl/maps/pla-
ce/08-113+0lszyc+Szlachecki/@52.02522
13,22.096081,2061m/data=I3m1l1e3!4m5
13m411s0x471f528b288b8413:0x702352
844f20623d!18m2!3d52.02522224d22.1
048572 [dostep: 6.08.2018].
https://www.google.pl/maps/@52.11338
85,22.1532202,15z [dostep: 6.08.2018].
http://mapy.geoportal.gov.pl/imap/
https://www.youtube.com/watch?v=CU7
XWbPPf_Y [dostep: 6.08.2018].

IV grupa

Historia... tuz za ptotem.

Dzisiejsze miejsca - dawne wydarzenia.
Grupa wyszukuje informacje o zapamie-
tanych przez mieszkancow miejscach
walk w dniach 13-14.09.1939 r., przygo-
towuje fotoreportaz i wywiady z miej-
scowq ludnosciq o zdarzeniach, ktére
pozostaty w ich pamigci, robi zdjecia tych
miejsc, pomnikow, tablic pamigtkowych,
cmentarza.

Zrédta: W. Karpiarz, Ruch oporu w gmi-
nie Domanice 1939-1945, praca magi-
sterska, Akademia Podlaska 2002.
Wywiady ze starszymi osobami.
Pamigtki rodzinne, fotografie.

V grupa

Pokazuje prace sanitariuszek podczas

I wojny swiatowej. Przygotowuje zadania
praktyczne dla uczestnikow gry terenowej
- uczniowie bedg mogli tu doswiadczyc
trudu i specyfiki pracy medycznej. W tym
celu grupa wyszukuje informacje o pomocy
rannym podczas walk, przygotowuje po-
trzebne materiaty do zadan praktycznych.
Wykonuje wystawe zdje¢ na temat pracy
sanitariuszy. Przebiera sie za sanitariuszki

i w punkcie V gry terenowej przeprowadza
zadania praktyczne dla uczestnikow.
Grupa przygotowuje dla uczestnikow gry
terenowej zadania sprawdzajgce ich wie-
dze zwigzang z tematem gry (np. rozwiqz
rebus) oraz wskazéwki utatwicjgce dotar-
cie do kolejnego punktu (np. zapytaj napo-
tkang osobe z laskg, wejdz do biblioteki).
Zadania powinny byc ciekawe i zwigzane

z regionem oraz historiq Il wojny swiato-
wej, a takze z codziennym zyciem ludnosci
w okolicznych gminach.

Informacje mozna zapisac na kartce, moz-
na takze wykonac kody QR, ktore kazdy
odczyta dzieki aplikacji pobranej na telefon
lub tablet, a po zeskanowaniu kodu otrzy-
ma ukrytq informacje.

Zrédto: http://www.wmpp.org.pl/pl/
pielegniarki-na-frontach/ii-wojna-%C5%9
Bwiatowa/sanitariuszki-27-wo%C5%82y%

Fotografia grobu Zotnierzy polegtych w 1939 r. - cmentarz parafialny w Domanicach



CS%84skiej-dywizji-piechoty-ak.html [do-
step: 30.07.2018].
https://kobieta.wp.pl/kobiety-w-trakcie-ii-
-wojny-swiatowej-5982777371894913a
[dostep: 30.07.2018].
https://www.google.pl/search?g=kobiety+w-+
trakcie+l+wojny+%CS%9BwiatowejGsource=
Inms&tbm=isch&sa=X&ved=0ahUKEwi-jSnC
ro_ZAhUC-aQKHSNGBRgQ_AUICigB&biw=
11736bih=615 [dostep: 30.07.2018].
https://kobieta.wp.pl/sanitariuszka-
zolnierz-bez-karabinu-5982777662
7559690 [dostep: 30.07.2018].
https://www.google.pl/search?g=sanita-
riuszka+ak&tbm=isch&tbo=u&source=univa
sa=X&ved=0ahUKEwjNzbbisb_ZAhUOsKQ
KHS3LDNcQsAQIRQ&biw=1173&bih=615
[dostep: 30.07.2018].

W. Karpiarz, Ruch oporu w gminie Domani-
ce 1939-1945, praca magisterska, Akade-
mia Podlaska 2002.

Wywiady ze starszymi osobami.

VI grupa

Zbiera informacje o zabawach i zabaw-
kach pradziadkéw, a takze zdjecia sta-
rych zabawek. Wykonuje dawne zabawki
i przez wspolng zabawe wprowadza
uczestnikéw gry w czas dziecinstwa ich
pradziadkow (zabawki mogq byc¢ tez
nagrodq dla zwyciezcow). Przygotowuje
wystawe zdje¢ zabawek przodkow i zdjec
wyszukanych w internecie.

Zrédta: www.lisak.net.pl/blog/?p=1986
[dostep: 30.07.2018].
https://www.google.pl/search?biw=1173
&bih=615&tbm=isch&sa=1&ei=y8gRWgio
NdGakwWSvJIDYCw&g=dawne+zabaw-
kiGog=dawne+zabawkiGgs_l=psyab.1.
0.013j0i30k1j0i24k112.3009992.30151
04.0.3019407.13.11.0.2.2.0.167.1354.0j
10.10.0....0...1c.1.64.psy-ab..1.12.1377..0
i67k1j0i8i30k1.0.UXjpUchse3Y [dostep:
30.07.2018].
https://pl.wikipedia.org/wiki/Muzeum_
Zabawek_i_Zabawy_w_Kielcach [do-
step: 30.07.2018].

Mazowsze.

POWIEDZ MANIU, GDZIE TY MIESZKASZ...?

http://www.muzeumzabawek.eu/ [do-
step: 30.07.2018].
https://www.youtube.com/watch?v=9wk
DLw\VeQX4 [dostep: 30.07.2018].
https://www.youtube.com/watch?v=aHa
KXYCaoyl [dostep: 30.07.2018].
https://www.youtube.com/watch?v=2p
JDaoFzB63A [dostep: 30.07.2018].
https://repozytorium.ukw.edu.pl/handle/
item/603 [dostep: 30.07.2018].

EWALUACJA

Praca grup bedzie oceniana wedtug
kryteriow podanych w tabeli.

Oceny:

15 punktow - ocena celujqca,

12-14 punktéw - ocena bardzo dobra,
8-11 punktéw - ocena dobra,

6-7 punktéw - ocena dostateczna,
ponizej 6 punktoéw — ocena dopuszczajgca.

PODSUMOWANIE PROJEKTU - GRA
TERENOWA

Opowiedzcie nam dziadkowie, co zdarzyto
sie W wojenny czas...

Rozpoczecie gry

Gra terenowa rozpoczyna sie wspolnym

spotkaniem na placu szkolnym

oraz powitaniem i przemowieniem

organizatora. Wszyscy uczestnicy

poznajq:

® najwazniejsze zasady gry,

®zasady bezpieczenstwa,

® znaczenie symboli zawartych w legen-
dzie instrukcji,

®zadania,

® punktacje oraz sposoby przyznawania
i zbierania punktéw, a takze elementow
puzzli z kazdej stacji (zatgeznik nr 5).

Uczestnicy dzielq sie na dwie grupy -

losowanie karteczek. Pierwszq grupe

tworzq osoby, ktore wylosujq karteczki

z obrazkiem broni, drugg grupe - z ob-

razkiem dawnej zabawki.

Punkty zliczajg uczniowie z klasy VI

lub znajomi, cztonkowie rodziny albo

serce Polski
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Krvterium Minimum Dobre Bardzo dobre Punkt
Y (1 punkt) (2 punkty) (3 punkty) Y

Zawartosc Mato ciekawie Temat przygoto- Praca przedstawio-

merytoryczna | przedstawiona wany interesujgco. | na w bardzo ciekawy
tresc, wiele btedow | Przedstawione in- | sposob. Informacje
ortograficznych formacje sq zgod- | interesujqce. Brak
i interpunkcyjnych. ne z tematem. bteddw.
Przedstawione in- | Sporadyczne btedy
formacje nie sq inte- | ortograficzne iin-
resujqce. terpunkcyjne.

Oprawa Mato czytelna pre- | Czytelna prezen- W?zorcowo roz-

graficzna zentacja zdjec. tacja zdjeg, jakos¢ | mieszczone foto-
Fotografie stabej ja- | dobra. grafie, doskonale
kosci, niepowigzane prezentujqce tresci.
ztematem. Wysoka jakos¢

wszystkich zdjec.

Wkiad pracy | Bardzo mate aktyw- | Srednia aktywnosé | Duze zaangazowa-
nosc i wktad pracy. | i niewielki wktad nie i wktad pracy.

pracy.

Wspotpraca Bardzo mate zaan- | Widoczna praca Bardzo dobra
gazowanie w prace | w grupie. wspotpraca catej
grupy, praca indywi- grupy. Réwne zaan-
dualna. Brak wspot- gazowanie wszyst-
pracy w grupie. kich cztonkow.

Prezentacja Prezentacja po- Prezentacja cie- Prezentacja przed-
prawna, brak kawa, ale brak stawiona w bardzo
pewnosci siebie dobrego przygoto- | ciekawy i oryginalny
u prowadzgcego za- | wania uczniow. sposob.
dania na stanowisku
ary.

RAZEM | /15

mieszkancy, np. sprzedawczyni w sklepie.

Organizator wygtasza wprowadzenie
do gry.

Fabuta

Pierwszy wrzesnia 1939 r. byt dla miesz-
kancéw gminy Domanice peten strachu,
zdenerwowania i niepewnosci. Z radia
dowiedzieli sie o wybuchu wojny. Grozy
dodawat exodus ludnosci cywilnej z War-
szawy w kierunku wschodnim.

Podczas wojny obronnej Polski we wrzes-
niu 1939 r. na terenie gminy Domanice
toczyty sie krotkie, ale ciezkie i krwawe
walki 1 Dywizji Piechoty im. Jézefa Pit-
sudskiego, ktora przebijata sie przez

okrgzajqcy ja pierscien wojsk niemieckich
do kompleksu lesnego Jagodne.

Walki odbyty sie 13 i 14 wrzesnia. Czas walk
i okres okupacji niemieckiej miaty bardzo
niekorzystny wptyw na zycie ludnosci cy-
wilnej. Mieszkarcy wsi borykali sie z biedq,
gtodem, kontyngentami, wywozkq na
przymusowe roboty do Niemiec. Dziataty
oddziaty partyzanckie, ktore zwalczaty
okupanta i chronity ludnosc cywilng.
Mieszkancy nie zapomnieli o bohaterach
okresu wojny, swiadczg o tym pomniki,
tablice pamieci, patroni szkot w gminie.
Gra przeniesie wszystkich w tamte czasy.
Jej bohaterami sq: zotnierz, babcia, rze-
mieslnik, dziewczeta i chtopcy z tamtych lat.



Organizacja i zasady gry

1. Planszq gry jest teren Olszyca Szla-
checkiego i najblizsza okolica.

2. Druzyny przed przystgpieniem do gry
wybierajq swojego kapitana.

3. Trasa kazdej druzyny jest oznaczona
innym kolorem.

4. W grze zostaty wytyczone dwie trasy:
zielona i czerwona.

S. Uczestnicy ruszajq przy tabliczce
START.

6. Na kazdej trasie znajduje sie 8 punk-
téw zadaniowych rozmieszczonych
w kolejnosci rosngcej od 1 do 8.

7. Jesli druzyna ominie ktorys punkt,
np. po 2 odnajdzie 4, musi zawrocic
do 2, odnalez¢ wiasciwg sciezke i po-
szukac punktu zadaniowego 3.

8. Za odnalezienie i rozwigzanie zada-
nia w kazdym punkcie zadaniowym
grupa moze zdoby¢ od1do S p.

(8 x5 p. =40 p.).

9. Po rozwigzaniu zadania w kazdym
punkcie zadaniowym druzyna moze
rozpoczqc szukanie jednej czesci puzzli
ukrytej w promieniu S m od punktu.

10. Za dotarcie do mety z pominigciem
jednego punktu zadaniowego druzy-
na traci 10 p.

11. Druzyna moze zdoby¢ dodatkowych
10 p. za poprawne utozenie za metq
puzzli zawierajqcych fragmenty pie-
sni My, Pierwsza Brygada, ktora jest
hymnem szkoty.

12. Druzyna, ktéra pierwsza przekroczy
mete, otrzymuje dodatkowych 10 p.

13. Zwycieza druzyna, ktora zdobedzie
wiekszq liczbe punktow.

14. Kazda grupa ma smartfon z doste-
pem do internetu, aparat fotograficz-
ny, numer telefonu do organizatora.

Przebieg gry terenowej

Zadanie dla druzyn:

Odnajdzcie elementy puzzli, ztdzcie je

W catosc, a poznacie ostatnie polecenie.
® Druzyny majq wyznaczone trasy réz-

Mazowsze.

POWIEDZ MANIU, GDZIE TY MIESZKASZ...?

nymi kolorami. Przejdq przez te same
punkty zadaniowe, ale w zmienionej
kolejnosci.

® Przed tabliczkg START kapitanowie obu
grup stajq do walki o pierwszenstwo
w wyborze koloru trasy. Po odczytaniu
pytania przez prowadzgcego, kapita-
nowie muszq jak najszybciej przycisngé
sygnat dzwiekowy i poprawnie odpowie-
dziec¢ na pytanie. Jezeli odpowiedz jest
poprawna, druzyna wybiera trase, jesli
jest btedna lub nie zostanie udzielona
przed sygnatem dzwiekowym (po 20 se-
kundach), przywilej wyboru koloru trasy
przechodzi do druzyny przeciwnej. Jesli
nikt nie udzieli prawidtowej odpowiedzi,
uczestnicy wylosujq kolor trasy.

® \Wszystkie polecenia i zadania dla dru-
zyny ,Zielonych” sq ponumerowane
i zapakowane w zielong koperte lub
zielone pudetko.

® \Wszystkie polecenia i zadania dla dru-
zyny ,Czerwonych” bedq ponumerowa-
ne i zapakowane w czerwongq koperte
lub czerwone pudetko.

Propozycje zadan sq przykiadowe,

najlepiej jesli wymyslqg je uczniowie.

Pytanie w konkurencji o wybor trasy: Po-

daj date rozpoczecia Il wojny swiatowey.

Stanowisko |

Przyktadowa informacja dla druzyn
ukryta w kopercie, kierujgca graczy

do biblioteki, w ktérej otrzymajq kolejng
wskazowke.

M W kopercie:

.Ksigzka to najlepszy
przyjaciel cztowieka,
a biblioteka to swiqtynia
Jjego mysli”.
Cyceron

serce Polski
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W bibliotece druzyny otrzymujg mape Ol-
szyca Szlacheckiego, ktora bedzie planszq
gry terenowej ,Opowiedzcie nam dziadko-
wie, co zdarzyto sie w wojenny czas...", oraz
informacje, ze przewodnikiem w grze jest
mapa, a dodatkowych wskazowek udziela-
ja osoby zliczajgce punkty.

W kopercie: ,Mapa Olszyca

Szlacheckiego - plansza gry”.
Wskazéwka: Szukajcie kobiety na matym
krzesetku. Opowie wam, skgd okupanci
zabierali ludzi na roboty do Niemiec. Osoba
ta poinformuje was, gdzie dalej macie iS¢
(sklep Pani C...).

Stanowisko Il

Na druzyny czeka tu uczen przebrany

za zotnierza, ktory walczyt w Olszycu
Szlacheckim i w Domanicach we
wrzesniu 1939 r. Zotnierz przekazuje
uczestnikom gry kod QR zawierajqgcy link
z reportazem filmowym Wspomnienia
Zotnierza. W razie braku zasiegu i dostepu
do internetu uczen przebrany za
zotnierza prezentuje informacje zawarte
w nagraniu.

Wskazéwka: Wypetnijcie karte pytan.

W promieniu S m od punktu poszukajcie
koperty koloru waszej druzyny. W kopercie

znajduje sie jedna czesc puzzli. Zabierzcie
ja ze sobaq.

Z W kopercie:
zdjecie.
Wskazéwka: zdjecie, ktére znajduje sie,

w kopercie, to punkt trzeci. Trzymaijcie sie
mapy.

Stanowisko lll
Wskazéwka: Czeka tu na was swiadek
historii, pani (...). Opowie wam:
- ciekawostke z wojny zwigzang z tym
miejscem;
- 0 zyciu miejscowej ludnosci w okresie
wojny.
Zobaczycie tu uzywane w tamtym
czasie przedmioty: ubrania, narzedzia,
przedmioty codziennego uzytku
(wystawa eksponatéw i zdjed).
Zadanie: Przebierzcie sie w stroje
stylizowane na dawne. Warunkiem
zaliczenia zadania jest wykonane przez
was zdjecie w przebraniu.
Po wykonaniu zadania poszukajcie
W promieniu S m od stanowiska wysta-
wy koperty koloru waszej druzyny.
W kopercie: jedna czesc puzzli.
Z Zabierzcie jg ze sobq.Trzymajcie
sie mapy.

Migjsce zbiorek okolicznej ludnosci przed wywozkq na roboty do Niemiec
Zrédhto: https://www.google.pl/maps/place/08-113+Olszyc+Szlachecki [dostep: 6.08.2018].



Stanowisko IV
Zadanie 1: Obejrzyjcie wystawe zdjec
pomnikoéw, tablic pamieci, pojedynczych
grobow, cmentarzy. Obiekty te zaznaczcie
na mapie znakiem X.
Zadanie 2: Uzupetnijcie luke w tekscie.
Szkota Podstawowa im.
w Olszycu Szlacheckim.
Po wykonaniu zadania poszukaijcie w pro-
mieniu S m od stanowiska wystawy ko-
perty koloru waszej druzyny.
W kopercie: jedna czesci puzzli.
Zabierzcie jg ze sobg.
Wskazéwka: Informacji szukajcie pod
znakiem Czerwonego Krzyza. Trzymaijcie
sie mapy.

Stanowisko V

Sanitariuszki opowiedzg wam o swojej
pracy i jej znaczeniu.

Zadanie: Znajdzcie bandaz (wskazowki
otrzymacie od sanitariuszek). Udzielcie
pierwszej pomocy rannemu w gtowe.
Przeniescie go do szpitala polowego (po-
trzebujecie noszy, ktére otrzymacie po
udzieleniu, zgodnie z regutami, pomocy
rannemu).

Dotarliscie do szpitala polowego. Znajdzie-
cie w nim koperte koloru waszej druzyny.

POWIEDZ MANIU, GDZIE TY MIESZKASZ...?

W kopercie: kolejny fragment
puzzli.
Napiszcie telegram do rodzicow
z zawiadomieniem, ze zostaliscie ranni
podczas boju. Trzymaijcie sie nadal mapy.

Stanowisko VI

Zadanie 1. Obejrzyjcie wystawe zabawek

(eksponaty i fotografie) i poznaijcie dawne

zabawy dzieci:

- gre w dwa ognie,

- gre w palanta,

- ciuciubabke.

Zadanie 2. Jazda z fajerkami — nagrajcie

2-minutowy filmik z zabawy.

Zadanie 3. Zaznaczcie poprawne od-

powiedzi typu: Prawda/Fatsz dotyczgce

zycia dzieci podczas Il wojny swiatowe;j.

1. Mate dzieci bawity sie w kobytach.
Prawda/Fatsz

2. Dzieci same robity zabawki.
Prawda/Fatsz

3. Wszystkie dzieci miaty rowery.
Prawda/Fatsz

4. Dzieci jezdzity na drewnianych tyzwach.
Prawda/Fatsz

S. Do zrobienia procy potrzebny jest drut.
Prawda/Fatsz

6. Brzoza to drzewo, z ktérego drewna

robi sie gwizdki. Prawda/Fatsz

Na tym placu w 19389 r. ustawiono dziato
Zrédhto: https://www.google.pl/maps/place/08-113+Olszyc+Szlachecki [dostep: 6.08.2018].

Mazowsze.

serce Polski
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Po wykonaniu zadania poszukajcie
W promieniu S m od stanowiska wystawy
koperty koloru waszej druzyny.
W kopercie: jedna czesc puzzli.
Zabierzcie jg ze sobg.
Wskazéwka: Szukajcie kobiety w kape-
luszu ozdobionym kwiatami, ktora prze-
kaze wam informacje, jok odnalez¢ punkt
zborny (kod QR). Do nastepnego punktu
idzcie wedtug mapy.

Stanowisko VII

Punkt zborny:

- ztozenie puzzli (zatgeznik nr 6);

- podsumowanie wynikow realizacji
projektu;

- podsumowanie wynikow gry terenowej;

- wreczenie nagréd (zabawki: lalki
szmacianki i drewniane gwizdki
wykonane przez autoréw projektu -
ucznidw klasy VIII);

- wspolne odspiewanie hymnu szkoty,
ktérego tekst zawieraty puzzle.

Na tych gorkach czesto bawity sie dzieci
Zrédto: https://www.google.pl/maps/place/08-113+Olszyc+Szlachecki [dostep: 6.08.2018].

KONKLUZJA
Realizacja zadan z wykorzystaniem
metody WebQuest przyblizyta
uczestnikom gry dziatania wojenne
we wrzesniu 1939 r. na terenie gminy
Domanice. Uczniowie poznali codzienne
Zycie naszego spoteczenstwa w czasie
wojny, ktére byto podobne na catym
okupowanym terytorium Polski.
Dowiedzieli sie, w jaki sposob miejscowe
spoteczenstwo czci pamiec polegtych.
Uczyli sie szacunku do przesztosci. Niech
zadania wykonane przez wszystkich
uczestnikow gry terenowej stanq sie
zaczqtkiem dziatan na rzecz regionu
i Polski i zachecq wszystkich do dalszego
poznawania historii Polski i Mazowsza.

To jest ten Olszyc nasz

To stynna wioszczyna

Tu jest kochany kraj

Na ziemi raj.
Zrédto: Fragment piosenki ze szkolnego
kabaretu.
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Zatqeznik nr 1. ETTHENGSER TSI D

Karta pracy nad projektem

Powiedz Maniu, gdzie Ty mieszkasz...?

Uwagi

Liczba punktéow
(1-3)

Osoba odpowie-
dzialna

Termin realizacji

Zadanie

Lp
1
2.
3
4

UGCZNIOWI! .ottt ettt ettt ettt ettt

wazowsze.
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Zatgcznik nr 2. KRS RIERISIES

Dziatania 1 Putku Piechoty Legionéw J. Pllsudsklego 13 14. 09 1939r.
Sy B o :

<& trasa marszu niemieckiej Dywizji Pancernej ,Kempf”
<& trasa marszu innych jednostek niemieckich
<& kierunki dziatania 1 Putku Piechoty Legionow

Zebrak —

ostek
CLipiny Q. N\

e, ]
e Inél ‘,’_—’—%“\,‘0’4 )

"y c < ‘
Wol/u/a,ska Trzcin|,

JFolwark'

O e
milianéwka Zelazna
\ /, Olszyc 14.09.1939r.
%

Kwatera gtdwna
1 Dywizji Pancernej

LASY JAGODNE

0 2 km

Zatqcznik nr 3.

Przyktadowe zdjecia przedmiotéw codziennego uzytku

W

Zrodto: Izba Pamieci w Szkole Podstawowej w Olszycu Szlacheckim.

74
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Zatgeznik nr 4. TEAATHENGERCTICI D

Zdjecie satelitarne Olszyca Szlacheckiego

Zrédhto: https://www.google.pl/maps/place/08113+0lszyc+Szlachec-
ki/@52.0252213,22.096081,2061m/data=13m1l1e314m5!13m4!1s0x471f528b288b841
3:0x702352844f20623dI8m2!3d52.0252222!14d22.1048572 [dostep: 6.08.2018].

Zatgcznik nr 5. KRELEHEISRIE IS

Karta druzyny

Powiedz Maniu, gdzie Ty mieszkasz ...?

GRA TERENOWA
Uczestnicy gry (imie i nazwisko):

Mazowsze.

serce Polski
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Lp. | Stanowisko Miejsce na pieczec Punkty Do::::((:yw :
START

1.

2. Il

3. I

4 v

5 \Y

6 VI

7. VI

8. META

Zatgcznik nr 6. RETTEHNES RIS

Puzzle

My, Pierwsza Brygada Moéwili zedmy stumanieni,
Nie wierzqc nam, ze chcie¢ - to méc!

Legiony to Zotnierska nuta,
Lelismy krew osamotnieni,

Legiony to ofiarny stos,
Legiony to zotnierska buta,

Az nami byt nasz drogi Wodz!
My, Pierwsza Brygada...
Inaczej sie dzis zapatrujq

| trafi¢ chcg do naszych dusz,
| méwiq, ze nas juz szanujq,

Legiony to stracencow los.

My, Pierwsza Brygada,
Strzelecka gromada,

Na stos rzucilismy swoj zycia los,

Lecz wtashie czas odwetu juz!

My, Pierwsza Brygada...

Nie chcemy dzi$ od was uznania,
Ni waszych moéw, ni waszych tez.
Pomimo to nie ma zwagtpienia, Skonczyty sie dni kotatania
Dodawat sit wedrowki kres. Do waszych dusz, do waszych serc.
My, Pierwsza Brygada...

Na stos, na stos!
O ilez mak, ilez cierpienia,
O ilez krwi, wylanych tez




