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LEKCJIE O MAZOWSZU: SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYINYCH

ADRESAT: uczniowie w wieku 15-18 lat.

CZAS ZAJEC: 90 minut.

SELOWA KLUCZOWE: edukacja regionalna, Mazowsze, historia, gra edukacyjna
Escape Room, lekcja biblioteczna.

WPROWADZENIE

Pomyst na scenariusz lekcji poswieconej odkrywaniu historii Mazowsza powstat

w wyniku inspiracji popularng metodq gry Escape Room. Zajecia mozna
przeprowadzi¢ podczas lekcji bibliotecznych - czytelnia bedzie doskonatym ,pokojem
zagadek”. Zadaniem grupy ucznidéw jest ucieczka z zamknietego pokoju (w tym
przypadku czytelnia zmienia sie w twierdze). Jest to mozliwe dopiero po odgadnieciu
zagadek i uzyskaniu ostatniego klucza do skrzynki. W skrzynce znajduje sie hasto,
dzieki ktéremu mozna sie uwolnic. Gra wymaga logicznego myslenia, analizowania,
wyciqggania wnioskow, umiejetnosci poszukiwania informacji i przede wszystkim
umiejetnosci pracy w grupie. Scenariusz zaktada nauke przez zabawe.

CEL OGOLNY
Rozbudzanie zainteresowania historig Mazowsza i rozwijanie umiejetnosci
wyszukiwania informacji z réznych zrédet.

CELE SZCZEGOLOWE

Uczen:

® doskonali umiejetnosc¢ pracy w grupie;

® zna przedstawicieli walki o niepodlegtos¢ na Mazowszu;

® wyszukuje potrzebne informacje w ksiegozbiorze biblioteki;

® rozwija swojq kreatywnosc w poszukiwaniu rozwigzania zagadek;

® potrafi odczytac i analizowac informacje zawarte na mapach i w publikacjach
dotyczqcych regionu.

METODY PRACY:
® metoda asymilacji wiedzy: pogadanka wstepna,
® metoda samodzielnego dochodzenia do wiedzy: gra dydaktyczna.

FORMA PRACY:
® praca zbiorowa.

POMOCE DYDAKTYCZNE:

® [ustro,

® skrzynki do przechowywania zagadek,

o ktodki z szyfrem cyfrowym,

® laptop do odtworzenia utworu dzwigkowego,

® mapa Mazowsza,

® mapa twierdzy w Modlinie, karty z cyframil, S, 1, 8,
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® wydrukowana karta z krzyzowkq do rozwigzania,
® encyklopedie, ksiegozbior podreczny dotyczqcy Mazowsza,
® karty zadan.

ZALACZNIKI:

1. Instrukcja do gry.

2. Tekst napisany w odbiciu lustrzanym.

3. Zdjecia: Jozefa Pitsudskiego, Ignacego Paderewskiego, Wincentego Witosa, Macie-
ja Rataja, Romana Dmowskiego do wydrukowania i pociecia w formie puzzli, oraz
opisy do zdjec.

4. Karta z tresciq zagadki.

5. List.

6. Tekst opowiadania Eugeniusza Mataczewskiego, Dzieje Baski Murmaniskiej i zdjecie
niedzwiedzicy.

7. Logogryf.
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PRZEBIEG ZAJEC

KA

X=IES

CZESC WSTEPNA (15 minut)

1.

Nauczyciel zapoznaje ucznidw
z tematem i celami lekcji. Przypomina
o jubileuszu stulecia odzyskania

niepodlegtosci przez Polske. Informuje,

ze motywem przewodnim gry jest
walka o niepodlegtosc.

. Wprowadzenie uczniow w tematyke

gry. Nauczyciel po wejsciu do czytelni
informuje uczniow, ze znajdujq sie

w zamkniete] twierdzy. Zeby sie z niej
uwolni¢, muszq w wyznaczonym
czasie zdobyc klucze - kody do
kolejnych ponumerowanych skrzynek
- irozwiqzac zagadki. Nauczyciel
przedstawia uczniom instrukcje gry
(zatgcznik nr1).

CZESC GLOWNA (60 minut)

1.

Uczniowie wspolnie rozwiqzujq
zagadki. Nauczyciel monitoruje
przebieg gry.

Uczniowie znajdujq kartke z tekstem
napisanym w odbiciu lustrzanym
(zatgcznik nr 2). Odczytujq tekst

w lustrze. Na podstawie tego tekstu
majq odgadnqc czterocyfrowy kod —
1325 (Bitwa Warszawska rozegrata
sie 13-25.08.1920). Kod ten jest
kluczem do skrzynki zawierajqcej
kolejne zagadki.

Po otwarciu skrzynki kodem 1325
uczniowie znajdujq w niej pociete

w formie puzzli zdjecia postaci: Jézefa

Pitsudskiego, Ignacego Paderewskiego,

Wincentego Witosa, Macieja Rataja,
Romana Dmowskiego (zatqcznik nr 3).
Na odwrocie fotografii sq: krotki
zyciorys postaci oraz ukryta liczba.

W skrzynce znajduje sie rowniez karta
z cyfrq 8 oraz tekst zadania, ktore
nalezy wykonac¢ (zatgcznik nr 4).
Gracze majq utozyc¢ zdjecia

i rozpoznac na podstawie zdjecia oraz

tekstu wspomniane wyzej postaci.

Na zdjeciach sq rowniez liczby, ktore
postuzq wraz z inicjatami wielkich
Polakéw (poznanych uprzednio) do
otwarcia nastepnej ktodki do skrzynki.
(Uczniowie moggq skorzystac z baz
bibliotecznych zaréwno tradycyjnych,
jak i internetowych).

WW-3; IP-2; JP-4; RD-1; MR-5

. W nastepnej skrzynce sq: list

z poleceniami do wykonania
(zatgcznik nr 5), karta z cyfrq 9.

W pomieszczeniu czytelni (twierdzy)
znajdujq sie w réznych miejscach:
karta z fragmentem wiersza
Cypriana Kamila Norwida Moja
ojczyzna, karta z fragmentem utworu
Zygmunta Krasinskiego Psalm
mitosci, kserokopia obrazu Joézefa
Chetmonskiego Epizod z powstania
1863. Podczas otwierania przez
uczniow skrzynki nauczyciel odtwarza
fragment utworu Fryderyka Chopina
Polonez A-dur op. 40 nr 1.

W czytelni (twierdzy) w widocznym
miejscu znajduje sie mapa Mazowsza
lub Polski. Na mapie nalezy zaznaczyc
miejscowosci, w ktorych urodzili

sie artysci. Kazda miejscowosc jest
oznaczona jednq cyfrg. Na ktédce

sq zapisane inicjaty kazdego

z artystéw. Uczniowie muszq odnalez¢
utwory, odgadnqc, ktéry artysta

jest autorem danego utworu, oraz
wskazac miejsce urodzenia poetow,
malarza i kompozytora. Dzigki temu
zdobedq cyfry, a rozwigzaniem jest
czterocyfrowy kod.

Za pomocq kodu uczniowie otwierajq
nastepnq skrzynke - tu znajdujq
kolejne wskazowki: kartke z opisem
bibliograficznym ksigzki: Lechostaw
Herz, Podroze po Mazowszu, Iskry,
Warszawa 2016, ISBN. Uczniowie
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muszq dotrzec do tej ksiqzki, gdyz
ukryta jest w niej karta z cyfrg 1.

W ksiqzce, ktoérg gracze majg odnalezc,
sq ukryte: kartka z fragmentem tekstu
opowiadania Eugeniusza Mataczew-
skego Dzieje Baski Murmanskiej i zdjecie
biatego niedzwiedzia (zatqcznik nr 6)
podpisane: Baska Murmanska. Gracze
muszg na podstawie tych materiatéw
skojarzyc¢ opowiadanie o Basce Mur-
manskiej z Twierdzg Modlin. W po-
mieszczeniu na scianie nalezy zawiesic¢
mape twierdzy wraz z legendq. Na jed-
nym z walcow kitodki trzeba umiescic¢
symbol pomnika. Uczniowie muszq od-
nalez¢ wiasciwy znak pomnika na ma-
pie twierdzy i ukrytq przy nim liczbe
odszukac¢ na walcu ktodki (cyfra 1).

W skrzynce znajduje sie rowniez logo-
gryf (zatgeznik nr 7), ktérego rozwiq-
zanie — hasto: Mazowsze - doprowadzi
uczniow do albumu Mazowsze (J. Cho-
inska-Mika, M. Kulesza, K. Mika,

W. Morawski, H. Wajs, Wydawnictwo
Kartograficzne Daunpol Sp. z 0.0.,
Warszawa 2011). W ksigzce jest ukryta
ostatnia karta z cyfrg 1.

Uczniowie muszq zgromadzic¢ niewyko-
rzystane wczesniej karty z cyframi: 9, 8,
1, 1. Ze znalezionych cyfr uczniowie ukta-
dajq czterocyfrowy kod - 1918 - pasu-
jacy do ostatniej skrzynki. W skrzynce
znajduje sie rozsypanka wyrazowa,

z ktorej, trzeba utozy¢ hasto (NIEPOD-
LEGLOSC).

CZESC PODSUMOWUJACA (15 minut)
Przed koncem zajec nauczyciel rozdaje
uczniom karteczki z fragmentami zdan,

o ktorych dokonczenie prosi uczniow.
Uczniowie, po dopisaniu zakonczenia
zdania, wktadajq karteczki do skrzynki.
Fragmenty zdan:

® Atmosfera, ktora panowata na lekgiji...
® Na zajeciach zmienitbym...

® Chce zaproponowag, aby...

Jozef Pitsudski dekoruje sztandar 1 Putku Szwolezerow Krzyzem Srebrnym Orderu

Virtuti Militari, 19.03.1921

Mazowsze.

serce Polski
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Zatgcznik nr 1. K - KA ST o)

Instrukcja do gry

Gra jest przeznaczona dla grupy uczniow (maksymalnie 15-osobowej). Gracze
(uczniowie) zostajg zamknieci w czytelni (twierdzy). Celem gry jest wydostanie sie

z twierdzy przed uptywem 80 minut. W czytelni (twierdzy) znajdujq sie wszystkie
wskazowki i rekwizyty potrzebne do rozwiqzania zagadki i uwolnienia sie z twierdzy.
W pomieszczeniu mogq sie réwniez znajdowac rzeczy, ktore nie majg wptywu

na wynik gry. Uczniowie sami oceniajq, co jest im przydatne. Aby wydostac sie

z twierdzy, trzeba rozwiqzac zagadki, ktore sq ukryte w skrzynkach zamknietych

na ktodki z szyfrem cyfrowym. Kazda ktddka otwiera sie po ustawieniu wiasciwego
kodu. Gra konczy sie, gdy wszystkie zagadki zostang rozwigzane (wynik pozytywny)
lub po uptywie B0 minut (wynik negatywny). Korncem gry jest otwarcie ostatniej
skrzynki, ktora zawiera karte z napisem: NIEPODLEGLOSC.

Gracze majq prawo do otrzymania 2 wskazéwek podczas gry. Udziela ich nauczyciel,
ktory jednoczesnie monitoruje rozwoj gry i uptyw czasu.

Zatgcznik nr 2. D - RIS

Tekst napisany w odbiciu lustrzanym:

slose opjplyiresig 0103 .pwiid sie ptorpsso imynni ysbeim usawosoM o,
Mo dopzol o ptowobyosbos idelod {snosbotbo 0o o1siqob snovie b pwiagioyws
“.(...) pwiig p{ onowsoM .ygoiu3 ropzol o oot — yoyioteid yx1ohisin poro dpj o

Czy wiesz, o jakiej bitwie mowa? W jakich dniach zostata ona rozegrana?

* Mazowsze XX wieku, w: J. Choinska-Mika, M. Kulesza, K. Mika, W. Morawski, H. Wajs,
Mazowsze, Wydawnictwo Kartograficzne Daunpol Sp. z o.0., Warszawa 2011, s. 133.
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Zatqcznik nr 3. KRS

Zdjecia: Jézefa Pitsudskiego, Ignacego Paderewskiego, Wincentego
Witosa, Macieja Rataja, Romana Dmowskiego do wydrukowania i pocigcia
w formie puzzli, oraz opisy do do zdje¢.

X

,Polski pianista, kompozytor, dziatacz niepodlegtosciowy, mqz stanu i polityk. Pod jego
bezposrednim wptywem prezydent Woodrow Wilson umiescit w swoim ultimatum
uzalezniajgcym podpisanie przez Stany Zjednoczone Traktatu Wersalskiego

13. punkt - domagajqcy sie zgody stron traktatu na rezurekcje Polski - dzieki ktéremu
w traktacie zapisano utworzenie niepodlegtego panstwa polskiego. Wkrétce po jego
utworzeniu, od 1919 r. Paderewski sprawowat funkcje premiera i ministra spraw
zagranicznych RP"-

Zrédto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Ignacy _Jan_Paderewski [dostep: 10.07.2018].

serce Polski

Mazowsze. i
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.Polski polityk, mqz stanu, publicysta
polityczny, minister spraw
zagranicznych, poset na Sejm
Ustawodawczy RP oraz Il i [l Dumy.
Wspotzatozyciel Narodowej Demokracii
(endedji, ruchu narodowego), gtéwny
ideolog polskiego nacjonalizmu.

Polski dziatacz niepodlegtosciowy,
postulujgcy w pierwszym etapie
zjednoczenie wszystkich ziem polskich

i uzyskanie autonomii w ramach
Imperium Rosyjskiego, a pdzniej
odzyskanie niepodlegtosci w oparciu

0 sojusz z Rosjq i ententq, a w opozycji
do panstw centralnych”.

Zrodto: https://plwikipedia.org/wiki/
Roman_Dmowski [dostep: 10.07.2018].

,Polski dziatacz spoteczny

i niepodlegtosciowy, zotnierz,

polityk, mqgz stanu; od 11 listopada
1918 naczelny wodz Armii Polskiej;

w latach 1918-1922 Naczelnik
Panstwa; pierwszy marszatek Polski
(1920); przywddca obozu sanagji

po przewrocie majowym (1926),
dwukrotny premier Polski 1926-1928
i1930); wywart decydujqcy wptyw
na ksztatt polityki wewnetrznej

i zagranicznej Il RP".

Zrodho: https://plwikipedia.org/
wiki/J%C3%B3zef_Pi%C5%82sudski
[dostep: 10.07.2018].
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.Polski polityk, dziatacz ruchu ludowego,
trzykrotny premier Rzeczypospolite]
Polskiej. Od 1895 r. zwigzany

ze Stronnictwem Ludowym w Galicji".
Zrédto: https://plwikipedia.org/wiki/
Wincenty_Witos [dostep: 10.07.2018].

.,Polski polityk, marszatek Sejmu

i zastepujqcy Prezydenta RP, dziatacz
ludowy i publicysta, minister wyznan
religijnych i oswiecenia publicznego,
nauczyciel”.

Zrédto: https://plwikipedia.org/wiki/
Maciej_Rataj [dostep: 10.07.2018].

Vazowsze. 281
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Zatqcznik nr 4. R PSEICIES

Karta z tresciq zagadki

Ojcowie odnowiciele Rzeczypospolitej Polskiej na Mazowszu

Droga do wolnosci okazata sie bardzo ciezka i trudna. Wiele znanych i znakomitych oséb
walczyto w tej stusznej sprawie. Jednak historycy twierdzq, ze w walce o niepodlegtosc
szczegolnie wstawito sie pieciu bohaterow.

Zatqcznik nr 5. K - USSP

List

W walce o niepodlegtosc uczestniczyli takze artysci. Ich dzieta wptywaty na swiatopoglqd
odbiorcéw. Uczyli mitosci do ojczyzny oraz zagrzewali Polakéw do walki. Przez swoje prace
starali sie utrwalac¢ w Polakach patriotyzm.

Rozpoznaj wtasciwego autora. Czy wiesz, ze wszyscy oni sq zwigzani z Mazowszem?
Zgadnij, z ktérych miast pochodzq.

Karta z fragmentem wiersza

Zygmunt Krasiriski
Psalm mitosci

Nie jest czynem - rzez dziecinnal
Nie jest czynem - wyniszczeniel
Jedna prawda boska, czynna,
To przez mito$¢ przemienienie!
Jeden tylko, jeden cud:

Z Szlachtq polskq - polski Lud,
Jak dwa chéry - jedno pieniel -
Wszystko inne - ztudq ztud!
Wszystko inne - plamg plam!

| ojczyzna tylko tam! -

Jeden tylko, jeden cud:

Z Szlachtq polskg - polski Lud,
Dusza zywa z zywym ciatem,
Zespojone swietym szatem;

Z tego $lubu jeden Duch,

Wielki naréd polski sam,

Jedna wola, jeden ruch,

O! zbawienie tylko - tam! -
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Karta z fragmentem wiersza

Cyprian Kamil Norwid
Moja ojczyzna

Kto mi powiada, ze moja ojczyzna:

Pola, zielonosc, okopy,

Chaty i kwiaty, i siota — niech wyzna,
Ze - to jej stopy.

Dziecka - nikt z ramion matki nie odbiera;

Pachole - do kolan jej siega;
Syn - piersi dordst i ramie podpiera:
To - praw mych ksiega.

Ojczyzna moja nie stqd wstawa czotem;

Ja ciatem zza Eufratu,

A duchem sponad Chaosu sie wzigtem:
Czynsz ptace swiatu.

Naréd mie zaden nie zbawit ni stworzyt;

Wiecznos¢ pamietam przed wiekiem;

Klucz Dawidowy usta mi otworzyt,
Rzym nazwat cztekiem.

Ojczyzny mojej stopy okrwawione

Wiosami otrzec na piasku

Padam: lecz znam jej i twarz, i korone
Stonca stonc blasku.

Dziadowie moi nie znali tez innégj;

Ja nog jej rekq tykatem;

Sandatu rzemien nieraz na nich gminny
Ucatowatem.

Niechze nie uczg mie, gdzie ma ojczyzna,
Bo pola, siota, okopy
I krew, i ciato, i ta jego blizna

To $lad - lub - stopy

Jozef Chetmorniski, Epizod z powstania 1863, obraz powstat w latach 1884-1886 (zbiory

Muzeum Narodowego w Warszawie)

Mazowsze.

serce Polski
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Zatgcznik nr 6. KRS IIER SIS

Tekst opowiadania Eugeniusza Mataczewskiego, Dzieje Baski Murmanskiej

Zrédto: www.baskamurmanska.pl [dostep: 6.07.2018].

Zatqcznik nr 7. KRS AW EIED
Logogryf
1
2.
3.
4.
S.
6.
7.
8.
Podpowiedzi: Rozwiqzanie krzyzéwki:
1. Jedyny park narodowy na terenie 1. Kampinoski
wojewodztwa mazowieckiego. 2. Adam
2. Imie obecnego Marszatka 3. Orzet
Wojewodztwa Mazowieckiego. 4. Ptock
3. Zwierze znajdujgce sie na fladze S. Wista
wojewodztwa mazowieckiego. 6. Bigos
4. Historyczna stolica Mazowsza 7. Warszawa
i zarazem jego najstarsze miasto. 8. Sierpc
S. Najwieksza rzeka przeptywajgca
przez wojewddztwo mazowieckie. Hasto: Mazowsze
6. Popularne danie z Mazowsza.

7. Najwieksze miasto w wojewddztwie
mazowieckiem.

8. Znajduje sie tam Muzeum Wsi
Mazowieckiej.




